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RAGNAROK!

o

Brzmienie tego stowa przeszywa dreszczzem emocji kazdego, kto go
styszy. U niektdrych wywotuje strach. Jednak nie u prawdziwych
wojownikéw! Kazdy wiking jest gotow stanac¢ do walki przeciw Lo-
kiemu i jego pobratymcom.

Jednak Wszechojciec Odyn przekazat mi wiedze, ktora uzyskat od
Mimira u stdp drzewa Yggdrasil. Otdz jest nas zbyt mato, aby zwy-
ciezy¢ w wojnie Zmierzchu Bogdw. Dlatego wzywam wszystkich na-
szych pobratymcow oraz wszystkich nieznajomych wojownikow do
stawienia sie w miejscowosci Haukfjellet, gdzie w grudniu Bifrost
dotknie Midgaardu.

Niewazne, zy twe imi¢ Thorgal, Conan, Thrud <y Kulson. Niewazne
zy mieszkasz w Cymerii, za Wielkim Murem, zy w Mongolii. Przy-
tacz sie do nas i staw zoto gigantom.

Cetjorg
Krol Wikingow
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GOSCIE NORDCONU

KAROLINA CZONSTKE

Archeolog, skandynawista, przewodnik, doktorantka na Wy-
dziale Historyznym Uniwersytetu Gdanskiego, adiunkt
w Muzeum Archeologiznym w Gdansku, oddziat Grodzisko
w Sopocie

Studiowata archeologie na Instytucie Archeologii Uniwer-
sytetu Gdanskiego oraz w Saxo-Institute na Uniwersytecie
w Kopenhadze. W 2009 uzyskata tytut magistra, przedstawia-
jac prace Kontakty stowiarisko-skandynawskie we wczesnym
sredniowieczu na przyktadzie bizuterii ze skarbdw z Bornhol-
mu. Swoje zainteresowania badawcze kontaktami interregio-
nalnymi w basenie Morza Battyckiego, a zwtaszcza bizuterig
stowianska i przemianami w obrzadku pogrzebowym, konty-
nuuje w trakcie studiow doktoranckich na Wydziale Histo-
ryznym UG. W 2015 roku ukonazyta Podyplomowe Studia Skandynawistywzne ze
specjalizacja jezyk szwedzki. Uezestniczka liznych badan i ekspedycji naukowych




w Kraju i za granica m.in. w Danii, na Ukrainie i w Rosji. Od 2012 roku razem z Barto-
szem Swiatkowskim prowadza badania na wyspie Bornholm, w ktorych uczestnicza
studenci polscy i dunscy. Wyniki swoich prac prezentowata na ponad 20 konferen-
cjach naukowych w Polsce i za granica. Uczestniczka liznych projektow naukowych
o zasiegu krajowym i miedzynarodowym, zwigzanych takze z popularyzacja dzie-
dzictwa kulturowego Morza Battyckiego. Autorka ponad 20 publikacji i opracowan
naukowych oraz popularnonaukowych.

BARTOSZ SWIATKOWSKI
Archeolog, regionalista, doktorant na Wydziale Historycznym
Uniwersytetu Gdanskiego.

Studia archeologiczne podjat w Instytucie Archeologii
Uniwersytetu Gdanskiego. W 2010 uzyskat tytut magistra,
przedstawiajac prace Ceramika z osady w Starych Kietbon-
kach (tawnym Lasku), stan. 111, gm. Piecki z okresu od 111 do §
VI w. Jego zainteresowania badawcze zwiazane sa z przemia-
nami w ceramice oraz uzbrojeniu w rejonie Morza Battyc-
kiego w okresie od Il do X w i stanowia podstawe przy-
gotowywanej dysertacji doktorskiej. W 2016 roku ukonczyt
studia podyplomowe GIS, Fotogrametria i Teledetekcja na
Wojskowej Akademii Techniaznej. Uezestniczyt w licznych ba-
daniach i ekspedycjach naukowych w kraju i za granica m.in.
w Skandynawii i wschodniej czeSci Europy. Od 2012 roku ra-
zem z Karolina Czonstke prowadza badania na wyspie Bornholm, w ktérych uczestni-
za studenci polscy i dunscy. Wyniki swoich prac prezentowat na ponad 20 konferen-
cjach i seminariach naukowych w Polsce i za granica. Uczestnik liznych projektow
naukowych o zasiegu krajowym i miedzynarodowym. Autor ponad 20 publikacji
i opracowan naukowych.

Aktywny cztonek Zizeszenia Kaszubsko-Pomorskiego Oddziatu Kociewskiego.
Wspdtorganizator liznych wydarzen majacych na celu popularyzacje regionu i jego
materialnego i niematerialnego dziedzictwa.

GRZEGORZ GAJEK

Urodzony 28 lipca A.D. 1987. Z wyksztatcenia kulturoznaw-
ca, z zawodu dziennikarz, redaktor i ttumacz. Autor czterech
powiesci i liznych opowiadan. Jego Malowidto byto nomi-
nowane do tytutu ksiazki roku 2016 w kategorii groza przez
portal LubimyCzytac¢. W 2018 r. powies¢ Powrdt krélow oraz
steampunkowe nowele o Peterkinie i Brokku przyniosty mu
nominacje do Reflektora ,Nowej Fantastyki” Regularnie
wspotpracuje z wydawnictwem edukacyjnym Edgard, dla
ktorego tworzy krotkie kryminaty do nauki angielskiego. Z za-
mitowania koniarz, fajczarz, wtoczega.




PAuLINA HENDEL
Pochodzi z Miastka, matego miasteczka zagubionego na Po-
morzu. Autorka postapokaliptyaznej trylogii dla mtodziezy
Zapomniana ksigga. Od najwczesniejszych lat ma stabos¢ do
literatury fantastyanej. Pasjonuje sie wierzeniami ludowymi
oraz stowianska demonologia, co znajduje odzwierciedlenie
w jej tworczosci. Owocem tej pasji jest jej nowy cykl Zniwiarz.
Godzinami potrafi opowiada¢ o dawnych wierzeniach, zabo-
bonach oraz metodach lezenia najrozniejszych dolegliwosci.
Mitosnizka dzikiej przyrody i zwierzat. Entuzjastka podrozy,
zwtasziza bez przewodnika.

ADAM KWAPINSKI

Zawodowy projektant gier planszowych zafascynowany tg for-
ma rozrywki od najmtodszych lat. Przez 5 lat prowadzit wy-
dawnictwo (Fabryke Gier Historyaznych), zeby w 2017 roku sku-
pi¢ sie wytaaznie na projektowaniu gier. Obecnie jest wolnym
stizelcem wspdtpracujacym z réznymi wydawnictwami. Naj-
wieksze jego dotychczasowe sukcesy sa zwiazane z grami Lords
of Hellas oraz Nemesis wydanymi za posrednictwem platformy
Kickstarter przez wroctawskie wydawnictwo Awaken Realms.
Oproa gier planszowych Adam od ponad 20 lat jest zwiazany
z lubelskim Srodowiskiem fantastyki, aktywnie uczestniczac
w organizacji lokalnych konwentow. Poza grami od wielu lat
stara sie rozwijac swoja pasje do tanca irlandzkiego.

tuKASZ MALINOWSKI

Pisarz, popularyzator nauki i historyk. W 2010 roku obronit na
UJ doktorat. Specjalizuje sie w kulturze sredniowiecznej Skan-
dynawii. Literacko zadebiutowat powiescia Skald. Karmiciel
krukdw, ktora rozpoazeta cykl Skald: Kowal stéw (w dwdch
tomach) i WeZowy jezyk (w dwodch tomach). Autor mono-
grafii Berserkir i ulfhednar w historii, mitach i legendach oraz
Heros i totr. Pogariski wojownik w sredniowiecznej literatuize
Islandii. Publikowat teksty popularnonaukowe w ,Wiedzy
i chiu”, »Focusie Historia”, ,Mowia Wieki”, ,,Wirtualnej Pol-
sce” i ,Nowej Fantastyce’



ADAM MATEJA
Urodzony w 1971 roku. Studiowat informatyke w Toruniu, po
skonezeniu ktdrej pracowat w kolejnych firmach IT. Aktualnie
zatrudniony w globalnej korporagji, gdzie zajmuje si¢ uktada-
niem pracy sobie i innym.

Rysowaniem zajmuje si¢ od dziecka. Zaczynat od przeryso-
wywania Kajka i Kokosza. Czytat ,Relaxs-y” i wszystko inne, co
wydawano w formie komiksowej w latach 8o. We wczesnych
latach 9o. stworzyt grafike do wydanych w Polsce gier na 8-bi-
towe komputery Atari: Droga Wojownika i Inny Swiat. Kilka
lat temu na tamach wydawnictwa Znakomiks opublikowanych
zostato kilka odcinkow komiksu (zarna Gwiazda do scenariu-
sza Ireneusza Mazurka. Réznorakie prace Adama mozna zoba-
zy¢ na wielu stronach w czelusciach internetu m.in.: deviantart
(wwuw.deviantart.com/admat), Instagram (@admatooy), blogu
(mateja.info). Bywalec Nordconéw od 1998 roku, a od kilku juz lat tworzy na jego potrze-
by projekty graficzne gadzetdw, takich jak: koszulki, informatory, plakaty i znaczki.

Wielbiciel dobrego kina wszelakiego. Od ponad 20 lat ztonek Dyskusyjnego Klu-
bu Filmowego ,,Mozaika” w Bydgoszczy. A od kilkunastu lat réwniez wspdtprowa-
dzacy ten klub w Radzie Klubu, jak i Federacji Dyskusyjnych Klubow Filmowych.

e

P1oTR MILEWSKI
W firmie TREFL SA petnit role kierownika produktu , karty
i gry karciane” w dziale badan i rozwoju; w firmie Young Di-
gital Planet w sekcji o tej samej nazwie projektowat aplikacje
Questrunner, stuzaca do rozgrywania edukacyjnych gier miej-
skich i miat okazje wspéttworzy¢ The book of trends in educa-
tion 2015-2016 jako redaktor sekcji Modern education is fun.

Autor i wspotautor larpow (m.in. Metoda Profesora Kami-
hary, Sodom and Gomorrah Show, Dimmuborgir, Kot Jaro-
stawa, Bog, ktdry sie pomylit), miat rowniez przyjemnosc byc
ztonkiem zespotu scenariuszowego pierwszej edycji College of
Wizardry. Autor gier karcianych (m.in. Prison run, Treasures and
Precious, Bifrost Bridge) oraz planszowych (Polska w budowie).

Organizator i wspotorganizator konwentéw Hardkon (od
2007), Puckon (2009-2011), Hardkon Larpers’ Retreat (od 2015),
Dreamhaven (2016) oraz Konferencji Larpowej KOLA 2015. Trzykrotny zdobywca Zto-
tej Maski: dwa razy za scenariusz (2011 i 2013), raz w Kkategorii najlepszy gracz; dwoch
pozostatych nominacji na maski nie udato mu sie przeku¢, podobnie jak nominacji
do nagrody Slakfa (kategoria ,,promotor fantastyki”, 2015). Wspétorganizator i sedzia
pierwszego polskiego konkursu larpowego ,Ztota Brama” (2008), sedzia w konkursie
»Larpy Najwyzszych Lotow” (2013 i 2014) oraz ,Ztote Maski” (2015).

Prelegent na konferencjach edukacyjnych oraz okotofantastyaznych konwentach.
Redaktor dziatu larpowego magazynu Magia i Miecz (od 2014) oraz okotogrowych
artykutow w magazynie ,Inne Sfery” i publikacjach larpowych konferencji KOLA,
zatozyciel i prezes Stowarzyszenia Twoércow Gier FunReal.
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GLOWNE PUNKTY PROGRAMU

CZIWARTEK
20:00 Valhalla
Uroezyste Otwarcie Bifrostu

PIATEK
20:00 Valhalla
Kabaret Pod Napieciem — Improwizacje

SOBOTA
11:00 Valhalla
Spotkanie Zwigzku Stowarzyszen Fandom Polski

12:00 Valhalla
Forum Fandomu

17:00 Valhalla
Pokaz fechtunku

20:00 Valhalla
Finat Loterii
Konkurs Strojow
Zamkniecie Bifrostu
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NORDCON 2618 $

PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - CZWARTEK

Godzi Hugin Munin
odzin
J sala prelekcyjna B1 sala prelekcyjna B2
1700 Robert ,Dimzrad” Bujniewski
’ Mitologia wikingow

Grzegorz Szczepaniak
Na wikinska nute. O muzyce
inspirowanej kultura nordycka
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WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Valhalla, 20:00 — Uroazyste Otwarcie Bifrostu
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PROGRAM GIER PLANSZOWYCH ORAZ SESJI LARP/RP4
OPISANY ZOSTAL NA STRONACH 19-22
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SIOSTRY | BRACIA
Juz DZIS WEZCIE LOS W SWOJE RECE!
WIELKA REGLAMENTOWANA LOTERIA LOKIEGO
PO RAZ KOLEJNY OTWIERA PRZED WAMI SWE PODWOJE!
KAZDY LOS WYGRYWA!
NATYCHMIAST MOZESZ SPRAWDZIC, CO WYGRALES

I NIE MUSISZ CZEKAC NA OGLOSZENIE OFICJALNYCH WYNIKOW!
NIE MAMY KOMPUTEROW, WIEC PAD SYSTEMU NAM NIE GROZI!
m,  NA PECHOWCOW (PUSTY LOS) CZEKA NIESPODZIANKA!
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UWAGA!!

Powrotne drakkary do Gdyni w tym roku nie kursuja!!!
i, Przemieszczacie si¢ wtasnymi pomerankami!
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NORDCON 2618
PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - PIATEK

Hugin Munin
Godziny
sala prelekcyjna B1 sala prelekcyjna B2
Piotr ,Kula” Milewski Konkurs Muminkowy
12:00 Typy graczy, a podréz bohatera —
porzu¢my workologie!
Marcin Szklarski
13:00 Podboj rosyjskiego Dzikiego
Wschodu Natalia Czach, Ola Markowska
Marcin ,,Alqua” Ktak Okret dla wikingow
14:00 Dublin 2019 — wybierz si¢ na
Worldcon!
Karolina Czonstke, Bartosz
Swiatkowski Maciej Gorczynski
15:00 ,Przed wyruszeniem w droge nalezy Podrozuj jak wiking, ale na tysiac
zebra¢ druzyne”, czyli zanim przyjda sposobow
wikingowie...
Grzegorz Gajek
16:00 Kim byta Tofa krélowa Dunczykow? Piotr ,Qudtaty” Niedzwiedz
- ayli rzecz 0 zyciu skandynawskich Praktyazne wykorzystanie tradycyjnej
kobiet we wazesnym sredniowieczu | fotografii czarno-biatej w erze fotografii
17:00 tukasz Malinowski cyfrowej
' Jak sie bawi wiking?
Wikingowie w sztuce i popkulturze
18:00 (opera, literatura, film, komiks) —
panel dyskusyjny Adam Mateja
Paulina Hendel Rysujemy Conana
19:00 O demonach, wampirach
i zabobonach

3

1y,

\\\\\\

\\\\\\

S
T

WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Munin, 11:00 - Konkurs Muminkowy
Forteca Tyra, 19:00 — prezentacja gry Nemezis
Valhalla, 20:00 — Kabaret Pod Napieciem - Improwizacje
Valhalla, 21:30 — Angmar Fenris Party
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NORDCON 2618 $,

PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - SOBOTA

Hugin Munin

Godzin
J sala prelekcyjna B1 sala prelekcyjna B2

Pi Kula” Mil ki, Pi Pi K” . .. .
totr ,Rula PEtsKl, lotr , Plotrek Robert ,Dimzrad" Bujniewski
Budzisz

12:00 S . .| Wspdlne interesy Stowian i krajow
Narracje nielinearne - jak adaptowac .
skandynawskich

ksiazki i filmy w grach

1200 Marcin ,,Alqua” Ktak Adam Kwapinski
3 Konwentowe wikingowanie Skad sie biora gry planszowe
Grzegorz Gajek
Jeden, by wszystkimi rzadzi¢, czyli
14:00 Czy mezni Wojownicy Wikinscy ulegli

1zez o magicznych przedmiotach

L > ! Yl piee
by stowianskim demonom? i magii wikingow

panel dyskusyjny, prowadza Paulina

Hendel i Robert ,Dimzrad” Bujniewski ) Rafat Nawrocki
15:00 Socrealizm magiczny. Fantastyka

w architekturze bloku wschodniego

Karolina Czonstke, Bartosz
Swiatkowski

Piraci, kupcy, wojownicy, Konrad Klepacki
16:00 S . L . oo,
rzemies$lnicy? Relacje stowiansko- Ragnarok to pikus
skandynawskie we wczesnym
sredniowieczu
tukasz Malinowski . . Adam Mate]a .
17:00 Niepowstajace komiksy, czyli dlaczego

Heros i totr

tak trudno stworzy¢ dobry komiks

Piotr Cholewa, Michat Cholewa
18:00 . . - .
Austerlitz — militarny geniusz atakuje
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WAIZNE PUNKTY PROGRAMU

Valhalla, 11:00 — Spotkanie ZSFP
Valhalla, 12:00 - Forum Fandomu
Valhalla, 17:00 — Szkota Fechtunku (prelekcja i pokaz)
Valhalla, 20:00 - Konkurs Strojow,
i, Finat Loterii, Zamkniecie Bifrostu
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PLANY - BUDYNEK B
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1% PODATKU NA RZESZ 4KF

Dziatania naszego klubu realizowane sg z powodzeniem
od 30 lat, gtdwnie sitami i entuzjazmem blisko
200 Klubowiazow. Sg jednak rzeczy, takie jak zakup ksigzek
do biblioteki czy wydawanie publikacji, ktorych nie daje
sie zatatwi¢ nawet kilometrem szesciennym entuzjazmu.
A wierzcie, ze probowalismy.

Dlatego jesli przekazesz Gdanskiemu Klubowi Fantastyki
1% swojego podatku, mozesz byc pewien, ze kazda
ztotowka bedzie naprawde dobrze wydana na rozwoj
polskiej fantastyki (ktora tak lubisz!) i dawanie mtodym
duchem osobom (takze Tobie!) kulturalnej alternatywy
w stosunku do szarej rzeczywistosci. To zdecydowanie
lepsza decyzja niz oddanie tych pieniadzy bezduszne;j
maszynie urzedniczej. Wyobraznia i fantastyka tez musza
zasem cos jesc. | niekonieznie musi to byc zielona
pozywka.

Jak to zrobic¢?

W skrocie: na swojej deklaracji podatkowej wpisz
numer GKFu jako Organizacji Pozytku Publiznego -
0000098018. Jesli chcesz, mozesz tez dopisac, na jaki
konkretnie cel GKF ma spozytkowac Twoje pienigdze.
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PLANSZOWKI NA NORDCONIE 2018

godzina 17:00 — Dilbert — Eliminacje #1
godzina 18:00 — Wikingowie na Poktad
godzina 16:00 — Wojownicy Midgardu

godzina 16:00 — Dilbert — Eliminacje #2

godzina 18:00 - Wits & Wagers

SOBOTA
godzina 12:00 — Dilbert — Eliminacje #3
godzina 16:00 — Uczta dla Odyna

godzina 16:00 — Dilbert — Finat

&
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UWAGA!!!

W piatek ok. godziny 19:00 w Fortecy Tyra odbedzie sie spotkanie z Adamem
Kwapinskim - twdrca gry Nemesis. Dodatkowaq atrakcja bedzie demonstracja gry.

\\;\\\\

S
i

S

W

Il///

RPG NA NORDCONIE 2018

Dziat LARP&RPG serdecznie zaprasza do
wspolnego turlania kostkami, przezywa-
nia niesamowitych emocji i urozmaice-
nia sobie grabiezczych wypraw po nord-
conowe piwo, <y bitew na planszach
gier. W tym roku prezentujemy Wam
wachlarz atrakeji, od sesji RPG, przez pre-
lekcje, na wspaniatych larpach koneazac.
Dla zainteresowanych bedzie mozliwosc¢
wezesniejszego zapisania sie na @esc
atrakcji, jednak o tym poinformujemy
Was na Nordconowym fanpage’u. Zapra-
szamy do zapoznania si¢ z tegorocznymi
fabularnymi punktami programu.

Jesli nie napisano inaczej,

miejscem sesji jest Studnia Urur

1.

Tworca: Weronika ,,Panda” Sobczak
Rodzaj atrakcji: Sesja RPG

Tytut atrakcji: Ofiara

Data: Czwartek 6.12 16-21:30

Opis atrakgji:

Odynie - Wszechojcze.

Szybkie naciecie. Kap kap kap. Krew pa-
dajaca na Swiezy $nieg. Zwierze nawet
nie pisneto.

Thorze — Mtotodzierzco.

Krétkie wierzgniecie kopytami. Kolejne
krople krwi wyrastajace nizym kwiaty
na idealnej bieli.
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Frejo — Opiekunko.
Kielich po brzegi wypelniajacy sie cie-
ptym ptynem; gestym i lepkim, delikat-
nie parujacym posréd wszechobecnego
zimna.

I wszyscy pozostali bogowie, ktdrzy da-
jecie naszemu ludowi podbija¢ nowe
ziemie, ale i dbacie o to, co juz mamy.
Usta powoli dotykajace ztotego brzegu
naczynia. Drzenie ciata odzianego w lek-
ka, biatg szate zlewajaca sie ze Sniegiem.
Dajcie nam swoje blogostawienstwo,
by najblizsza wyprawa poszta zgodnie
z Waszym planem. A tym, ktorzy nie
wroca, niechaj przygotujg miejsce przy
stole w Valhalli.

Setting: Spin-off serialu Wikingowie.
Mrozna poétnoc, fiordy te sprawy
Warning Tags: przemoc, smier¢, okru-
cienstwo, przeklenstwa, seks, naturalizm,
przemoc wobec zwierzat, istoty nadnatu-
ralne

Liczba graczy: 4-6 (do wyboru 5 postaci
meskich, 1 postac kobieca)

2.

Tworca: Adam ,,Ceti” CetnerowskKi
Rodzaj atrakcji: Sesja RPG

Tytut atrakgji: Fiasco: Wikingowie
Data: Czwartek 6.12; 22-24:00
Miejsce: Forteca Tyra

Opis atrakgji:

Bracia Coen + hetmy z rogami

PIATEK

3.

Tworca: Piotr ,Kula” Milewski

Rodzaj atrakcji: Prelekcja

Tytut atrakcji: Typy graczy, a podroz bo-
hatera — porzu¢my workologie!

Data: Pigtek 7.12; 12:00

Miejsce: Hugin
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Opis atrakgji:

Porzuci¢ workologie

Workologia to termin, ktory zdefiniowat
Mikotaj Wicher podczas drugiej edygji
Hardkon Larpers’ Retreat. Oznacza ona
larp, ktory wszystkie postacie rozpoay-
naja na tym samym etapie ,podrozy
bohatera” Tymczasem nie musi i chyba
nie powinno tak byc. Prezentacja bedzie
wiec o tym, zym jest monomit i podroz
bohatera oraz jak maja sie one do wspot-
zesnych typologii graczy.

4.

Tworca: Piotr , Piotrek” Budzisz

Rodzaj atrakcji: LARP

Tytut atrakcji: Pigteczka zy dupeczka?
Data: Piatek 7.12; 14-16:00

Opis atrakgji:

Pigteczka czy dupewzka: Pigteczka czy Du-
peczka to reality show, w ktérym moz-
na wygrac az milion dolaréw! Do walki
0 wygrang staje jedna fantastyazna la-
ska (FL) i tuzin mtodych, przystojnych
samcow (MPS). Potowa z nich to geje,
potowa to heterycy. W kazdym odcin-
ku FLzada im czadowe zadanie i bacznie
bedzie si¢ przyglada¢ procesowi jego re-
alizacji. W ten sposob postara si¢ odsiac
gejow, a posrod prawdziwych mezezyzn
znalez¢ samca dla siebie (SDS). Jesli jej
sie uda, wygra okragty milion dolcéw.
Jesli wybierze geja — haj$ leci do niego
i jego chtopaka. Pigteczka czy Dupeczka
to niepoprawna politycznie komedia, da-
jaca mozliwos¢ obsmiania stereotypow
dotyczacych orientacji seksualnej. Luzno
nawiazuje do amerykanskiego reality
show Playing it straight. Wariant nor-
dyckoprzyjazny: kazdy gracz moze wcie-
lic sie w dowolna z rol niezaleznie od
ptci. Wariant nordyckonieakceptowalny:
FLjest kobieta, M PSy to faceci, na starcie
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gry publizznos¢ to kobiety, inni mezczyz-
ni nie moga brac¢ udziatu w grze ani sie
jej przygladac.

Liczba graczy: 11-19

W przypadku niewystarczajacej lizby
chetnych bedzie mozliwos¢ zagrania
w gre You Only Tell Me You Love Me
When You Are Drunk, ktéra wymaga
mniej graczy.

5.

Tworca: Piotr ,Kula” Milewski

Rodzaj atrakcji: LARP

Tytut atrakcji: 8 Minut

Data: Piatek 7.12; 18-22:00

Opis atrakgji:

Swiateczny larp-niespodzianka sceny
BlackBox 3City, ktéry na tyle spodobat
sie grazom, ze - za ich namowa - zostat
rozbudowany do prawilnego czterogo-
dzinnego chambera. W nowej formie
zawitat na Festiwal Dreamhaven 2017,
Il edycje poznanskiego Larp Nowt, a te-
raz - do programu Nordconul. Inspiracjg
do gry byty Kroniki Marsjanskie — Kla-
syka SF z potowy XX wieku autorstwa
Raya Bradbury’ego. Larp opowiada o ko-
lonistach wystanych przez Elona Muska
na Marsa w ramach realizacji marzenia
o uniezaleznieniu ludzkosci od Ziemi.
Mars staje sie ich Nowym Domem. Pod-
zas préoby przetomowej technologii -
nadprzestizennego statku kosmicznego
w odmetach kosmosu znika Wielki Wi-
zjoner.

Jego spadkobiercy nie umieja ani za-
1zadza¢ firmg SpaceX, ani kontynu-
owac wielkiego planu zasiedlenia Czer-
wonej Planety. Kolonia lizaca okoto
300 ooo ludzi z planowanego milio-
na zazyna przezywac ciezkie chwi-
le. Gracze wcielajg si¢ w role zamknie-
tego Kkolonistbow na odludnej stagji

terraformingowej. Praca — bedaca jedno-
zesnie walka o przezycie - rzadko daje
okazje do tego, by wspolnie usigs¢ przy
stole i po prostu porozmawia¢. Wypa-
datoby, zwtaszcza, ze okolice stacji kryjq
w sobie relikty po poprzednich miesz-
kancach planety. Larp podzielony jest
na kilka aktéw. Kazdy z nich dzieli wiele
miesiecy. Na kazdym z nich pojawia sie
niezapowiedziani goscie. Przyniosg dary,
przyniosa wiesci, poprosza o talerz... Jak
to w Swieta.

Liczba graczy: 8-12

W przypadku niewystarczajacej liczby
chetnych bedzie mozliwos¢ zagrania
w gre Miesigc miodowy na planecie, O,
wymagajacej mniej grazy.

SOBOTA

6.

Tworca: Agnieszka ,As” Krupinska
Rodzaj atrakcji: Sesja RPG

Tytut atrakcji: Mrozne kwiaty

Data: Sobota 8.12; 11-16:00

Opis atrakcji:

Space opera, science fiction, podrdze przez
kosmos z arabskimi nutami... Wcielicie
sie w zatoge statku, ktora stanie w obli-
(Zu pewnego, pozornie prostego wyzwa-
nia. Sesja ktadzie nacisk na wspdtprace
druzynowa i immersje, bedzie tez miej-
sce na klimacenie, cho¢ mechanika row-
niez sie pojawi, acz nieco ograniczona.
Jesli nie znacie Coriolisa — nie bojcie sig,
ta sesja jest dedykowana takim graczom!
Przed sesja opowiem Wam pokrotce
o wszystkim, co powinniscie wiedziec.
Bedziecie mogli wybierac, kim zagracie,
sposrod przygotowanych wcezesniej po-
staci.

Sesja jest nieco zmodyfikowanym scena-
riuszem dostepnym powszechnie online,
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wiec prosze nie szukac spoilerow w in-
ternecie. :)

W cenie bedzie rowniez znajomosc jezy-
ka angielskiego, cho¢ gra¢ bedziemy po
polsku.

Triggery: Grafizne opisy przemocy, gro-
za, krew; sesja dla graazy 16+

Liczba graczy: 4-5

7.

Tworca: Piotr ,Kula”
,, Piotrek” Budzisz
Rodzaj atrakcji: Prelekcja

Tytut atrakcji: Narracje nielinearne - jak
adaptowac ksiazki i filmy w grach

Data: Sobota 8.12; 12:00

Miejsce: Hugin

Opis atrakgji:

Film, komiks, powies$¢, balet — to dzieto
zamkniete. O ile nie mamy do <zynienia
z eksperymentami na obrzezach gatunku,
fabuta prowadzi nas przez niezmienny
monolit opowiesci wysnutej przez au-
tora. Tymazasem gry to medium, ktore
z definicji potrzebuje zmiennosci — kto$
musi przegra¢, kto$ wygra¢. Gra nie
moze dla wszystkich uczestnikéw zakon-
zyc¢ sie tak samo. Jak wiec adaptowac
opouwiesci, by miato to sens?

Milewski, Piotr

8.

Tworca: Monika ,Ester” Skrizynska
Rodzaj atrakcji: Chamberlarp

Tytut atrakcji: Kac Hogwart

Data: Sobota 8.12; 17-20:00

Opis atrakgji:

Jest $niezny, grudniowy poranek, bu-
dzisz sie¢ w wiezy Gryfindoru i z miejsca

NORDCON 2018

wiesz, ze co$ jest nie tak. Dlaczego sufit
lekko faluje, w twojej gtowie kapela Fa-
talnych Jedz wtasnie stroi instrumenty,
a w gardle suszy ci¢ tak jakbys wczoraj
wypit caty galon eliksiru pieprzowego?
Do tego, nie mozesz sobie odpowie-
dzie¢ na jedno proste pytanie - dlacze-
go u licha wtasciwie Spisz na podtodze
w pokoju wspdlnym, a nie w swoim
dormitorium. | na brode Merlina, czy
to co$ oplecionego wokot twojej szyi to
damska poncocha?! Larp w konwengji
kryminalno-komediowej o tym, co sie
dziato w «asie balu i po balu bozona-
rodzeniowym zorganizowanym z okazji
Turnieju Tréjmagiaznego. Jak to si¢ stato,
ze Harry Potter zniknal, Draco Malfoy
wyladowat w pokoju wspdélnym Gryfin-
doru, Ron Weasley ma malinke na szyi
i co najwazniejsze, dlaczego nikt z tego
wszystkiego nic nie pamiegta? Bedzie
sporo humoru, troche¢ absurdu, mnostwo
pytan bez odpowiedzi i zagadek do roz-
wigzania. A to wszystko w oparach po-
rannego kaca i obezwtadniajacego bolu
gtowy.

Lista postaci do wyboru:

Hermiona Granger, Ron Weasley, Draco
Malfoy, Fred Weasley, Georg Weasley,
Luna Lovegood, Percy Weasley, Ginny
Weasley, Wiktor Krum, Neville Long-
bottom, Jeczaca Marta, Pansy Parkinson,
Blaise Zabini

Zaznaczamy, ze godziny punktow progra-
mu mogga ulec jeszcze zmianie, podobnie
jak ich lizba, jednak o wszystkim be-
dziemy Was informowac na biezgco.
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ZAPISY NA SESJE | LARPY ODBYWAC SIE BEDA W TRAKCIE TRWANIA

KONWENTU PRZY REJESTRAC]I. NA WYWIESZONYCH LISTACH BEDZIE

MOZLIWOSC ZAPOZNANIA SIE Z OPISAMI ROZGRYWEK | WPISANIA SIE
NA LISTE CHETNYCH.
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TEMATYKA SAG W TRAKCIE RAGNAROKU

CZWARTEK

Hugin, 17:00
Robert ,,Dimzrad” Bujniewski
Mitologia wikingdw

Thor, Odyn, Loki, Bifrost, elfy i
krasnoludy? Brzmi znajomo? Krdétka
podréz przez Mitologie Nordycka na
ktérej wzorowat sie zaréwno sam
Tolkien jak i twdrcy wspodtczesnych
filmow Marvela.

Munin, 18:00

Grzegorz Szczepaniak

Na wikinska nute. O muzyce inspirowa-
nej kulturg nordycka

Prezentacja subiektywnie wybranych
utworow, w ktérych stycha¢ wptywy
nordyckich sag.

PIATEK

Hugin, 12:00

Piotr , Kula” MilewskKi

Typy graczy, a podréz bohatera — porzuc-
my workologie!

(Opis w programie RPG&LARP)

Hugin, 13:00
Marcin Szklarski
Podbdj rosyjskiego Dzikiego Wschodu

Historia zotnierzy, poszukiwaczy przy-
god, rabusiow i przedsiebiorczych kolo-
nistow, ktérzy w sto lat podbili potnoc-
na Azje, zbijajac fortuny i zamieniajac
Ksigstwo Moskiewskie w rodzaca si¢

potege. Uwaga, prelekcja nie jest prze-
znaczona dla osob wrazliwych na los
kobiet z haremoéw i zwierzat futerko-
wych.

Munin, 13:00
Natalia Czach, Ola Markowska
Okret dla wikingéw

Kazdy szanujacy sie wiking pouwi-
nien posiada¢ swdj srodek transportu.
Przyjdz i zbuduj z nami t6dz dla wikin-
gow! Warsztaty plastyczne dla dzieci
i nie tylko.

Hugin, 14:00
Marcin ,,Alqua” Ktak
Dublin 2019 — wybierz sie na Worldcon!

W ostatnich latach Worldcon nieco cze-
Sciej trafia do Europy i warto z tego
skorzysta¢. Juz w przysztym roku odbe-
dzie sie¢ on w Dublinie. Zapraszamy na
prezentacje imprezy oraz kilka praktycz-
nych informacji o tym, jak sie tam do-
stac i gdzie spac.

Hugin, 15:00

Karolina Czonstke, Bartosz Swigtkowski
,Przed wyruszeniem w droge nalezy ze-
bra¢ druzyne”, czyli zanim przyjda wi-
kingowie...

Obraz Skandynawii sprzed okresu wi-
kinskiego przedstawiony przez pryzmat
jednego z najbardziej znanych cmenta-
1zysk z okresu Vendel w Danii - Ngrre
Sandegdrd. Stanowisko to zlokalizo-
wane jest na potnocy Bornholmu. Po-
chowani zostali na nim przedstawiciele
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lokalnej elity z okresu VI-VIII w., czyli
zasu poprzedzajacego wyprawy wi-
kinskie. Potozenie cmentarza, bogate
wyposazenie grobowe, a nawet struk-
tura wiekowa zmartych wskazujg na
ich szazegdlne znaczenie. Prowadzone
w latach 2014—2016 przez polskich i dun-
skich archeologdéw badania przyniosty
ciekawe rezultaty, przyblizajgce zwtasz-
za Swiat wierzen i rytuatow dawnych
mieszkancéw Skandynauwii.

Munin, 15:00

Maciej Gorczynski

Podrézuj jak wiking, ale na tysigc spo-
sobow

Jak cieszy¢ sie podroza? Czy tizeba miec
kupe kasy, by wedrowac? Jak poradzic
sobie samotnie w Azji? Co ciekawe-
go jest trzy ulice za domem? Maciek
,Gorczas” G, fan wszelkich wypraw,
samodzielnych i w towarzystwie, Kil-
kugodzinnych i Kkilkutygodniowych,
postara sie zrobi¢ z Was podroznikéw.
Lize oczywiscie na pomoc przyjaciot-
-konwentowiczow.

Hugin, 16:00

Grzegorz Gajek

Kim byta Tofa kréolowa Dunazykow? -
zyli zez o zyciu skandynawskich ko-
biet we wezesnym Sredniowieczu

Kiedy myslimy o skandynawskich sa-
gach, jako pierwsi na ogdét przychodza
nam na mysl wielcy bohaterowie, mez-
czyzni. Nie brak tam jednak rowniez
Kobiet: zon, zarownic, a nawet wojow-
niczek, takich jak stynne skjaldmeer. Jak
mogto wygladac¢ ich zycie? Czym sie
zajmowaty na co dzien, jak sie ubieraty,
w jakich uczestnizyty obrzedach? 1 kim
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byta Tofa, tajemnicza stowianska ksiez-
niczka, ktéra pozostawita po sobie jeden
z niewielu kamieni runicznych poswie-
conych kobietom?

Munin, 16:00

Piotr ,,Qudtaty” Niedzwiedz

Praktyczne wykorzystanie tradycyjne;j
fotografii zarno-biatej w erze fotografii
cyfrowej

W ostatnich latach wraca moda na czar-
ne ptyty i kasety magnetofonowe, do-
tyczy to tez fotografii analogowej. Kaz-
dy amator fotografii powinien siegnac
po nia chociaz raz. Na Nordconie be-
dziemy mieli okazje zobaczyc, jak to sie
robito w ,tamtych zasach”

Wsrod chetnych rozdamy 3 aparaty jed-
norazowe z filmem ILFORD HP5 (czarno
biaty). Jezeli posiadasz wtasny aparat
analogowy (taki na klisze), to mamy dla
Ciebie 2 filmy czarno-biate.

Po zrobieniu zdje¢ bedzie mozna wy-
wotac¢ filmy na miejscu podczas poka-
zu/warsztatdw wywotywania filmow.
Mamy mozliwos$¢ wywotania 5 filméw
matoobrazkowych (czzarno-biatych) jed-
noczesnie.

W miare mozliwosci wykonamy skany
wywotanego materiatu, kazdy dostanie
swoje zdjecia w formie elektroniaznej.
Jesli pogoda pozwoli, zrobimy tez spa-
cer fotografizny i sesje nad morzem.

Hugin, 17:00
+ukasz Malinowski
Jak sie bawi wiking?

Dogtebne badania materiatu zrodtowe-
go, podparte skrupulatng analiza litera-
tury przedmiotu, przekonuja nas, ze wi-
king to miat zaje... fajne zycie. Ale nawet
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krwiozerczy skandynawski pirat musiat
niekiedy odpocza¢ od wszystkich tych
grabiezy, mordow i podpalen. Jak spe-
dzat wolny czas? Jakie sporty uprawiat,
jakiemu hazardowi sie oddawat i czym
zapijat traumatyczne przezycia z zamor-
skich wypraw? Tego wszystkiego dowie-
cie sie na prelekcji o rozrywkach w sSwie-
cie wikingdéw.

Hugin, 18:00

Wikingowie w sztuce i popkulturze (ope-
ra, literatura, film, komiks) — panel dys-
Kusyjny

Skad sie bierze niegasnaca popularnosc
Wikingéw w tekstach kultury.

Munin, 18:00
Adam Mateja
Rysujemy Conana

Rysowanie na ekranie!

Hugin, 19:00
Paulina Hendel
O demonach, wampirach i zabobonach

Czym jest pusta noc? Co napedzato wiare
w wampiryzm? Jakie byto lekarstwo na
kite i piegi? Czy we wspdétazesnym Swie-
cie jest miejsce dla demonow?
Odpowiedz na te i wiele innych pytan
otrzymacie podczas spotkania.

SOBOTA

Hugin, 12:00

Piotr ,,Kula” Milewski, Piotr , Piotrek”
Budzisz

Narracje nielinearne - jak adaptowac

ksiazki i filmy w grach
(Opis w programie RPG&LARP)

%

krajéw

Munin, 12:00

Robert ,Dimzrad” Bujniewski
Wspdlne interesy Stowian i
skandynawskich

Stowianie z wazesnych lat panstwa pol-
skiego a sprawa wikingéw. Wrogowie
zy przyjaciele, a moze wspdlnicy w in-
teresach?

Hugin, 13:00
Marcin ,Alqua” Ktak
Konwentowe wikingowanie

Tak jak Wikingowie docierali wszedzie
na swoich drakkarach tak i my mozemy
teraz relatywnie tatwo wybierac sie na
konwenty w roznych, nawet bardzo od-
legtych, miejscach. Czy warto by¢ takim
konwentowym wikingiem? Jakie tupy
mozna przywiez¢ z wyprawy? Na prelek-
cji bedzie mozna postuchac¢ o fandomie
i konwentach poza Polska.

Munin, 13:00
Adam Kwapinski
Skad sie biora gry planszowe

Szybka podréz po poszczegdlnych eta-
pach powstawania gier planszowych
zaczynajac od pomystu, a konazac na
koncowym produkcie. Po co projektan-
towi notatnik i otéwek przy t6zku? Jak
wymuysli¢ gre idealng? Czy projektant
potizebuje wydawcy? Na te i inne pyta-
nie sprobuje odpowiedzie¢ doswiadczo-
ny projektant gier planszowych, bo sam
rowniez jest ciekaw odpowiedzi...

Hugin, 14:00

Czy mezni Wojownicy Wikinscy ulegli
by stowianskim demonom? - panel dys-
Kusyjny
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Na pytania z pogranicza mitologii Sto-

wian i nordyckiej odpowie Paulina Hen-
del wraz z Robertem Bujniewskim

Munin, 14:00

Grzegorz Gajek

Jeden, by wszystkimi rzadzi¢, czyli rzeaz
o magiznych przedmiotach i magii wi-
kingow

Swiat wikingéw peten byt magii: ma-
gizna byta bizuteria, ktérg nosili, bron,
ktdra razili wrogow, statki, ktore zabie-
raty ich nie tylko na wielkie wyprawy,
ale tez w ostatniag droge; magie widzieli
w zegludze, w jezdzie konnej, w walce
i w seksie; zyli magia. W tej prelekgji
zastanowimy sie¢, skad brata si¢ cata ta
moc i jak wptywata na zycie codzienne
Skandynawow we wazesnym srednio-
wieczu.

Munin, 15:00

Rafat Nawrocki

Socrealizm magizny. Fantastyka w ar-
chitekturze bloku wschodniego

Donosze niniejszym, ze w as rozkwitu
sogjalistyaznego modernizmu pojawia sie
w architekturze i sztukach uzytkowych
zupetnie nowy nurt. Wbrew wytycznym
epoki jest on narracyjny i bardzo fanta-
styezny. Nie wiadomo, zy mozna zarzu-
ci¢ mu powrot do historyzmu, skoro jest
z gruntu futurystyazny, ale na pewno
podejrzenie wzbudza jego lekce sobie
wazenie funkcjonalizmu. Jego pojawie-
nie sie nie jest jednoznaazne z punktu
widzenia idei przewodniej — unaocznia-
jac Swietlang przysztos¢, wspiera budo-
we socjalizmu, cho¢ odchodzi od wytycz-
nych socrealistycznych.
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Zapraszam wszystkich towarzyszy na
gremialne zgromadzenie celem przedys-
kutowania zjawiska.

Zgromadzenie poprowadzi tow. Rafat
Nawrocki, zazwyczaj tropiacy upiory
i zabobony w twdrezosci dekadenckich
ludzi pidra, lez niestroniacy od wycie-
zek w strone sztuk uzytkowych.

Hugin, 16:00

Karolina Czonstke, Bartosz Swiatkowski
Piraci, kupcy, wojownicy, rzemieslnicy?
Relacje stowiansko-skandynawskie we
waezesnym sredniowieczu

OKkres wezesnego Sredniowiecza byt cza-
sem dynamicznych zmian w roznych
czeSciach Europy. Procesy te widoane
byty takze w rejonie Morza Battyckiego
I wigzaty sie m.in. z aktywnoscia lud-
nosci skandynawskiej, potoaznie nazy-
wanej wikinska, ale takze stowianskiej
i battyjskiej.

W tym okresie nastapit rozwoj handlu,
powstawaty emporia takie jak Birka,
Hedeby, Wolin, czy znajdujace si¢ nieda-
leko Elblaga legendarne Truso. W kultu-
rze popularnej wiele uwagi poswieca si¢
obecnosci  wikinskiej/skandynawskiej
w potudniowej czesci Morza Battyckie-
go, zesto zapominajac o tym, ze relacje
te miaty charakter obustronny.

Do naszych czaséw dotrwaty dos¢ liazne,
cho¢ nie zawsze imponujace pozostato-
Sci Swiadczace o obecnosci Stowian na
obszarze Skandynawii. Jednak w zesta-
wieniu z danymi jezykoznawczymi i nie-
liznymi zrédtami historyznymi tworzg
one bogaty i barwny obraz zapomnianej,
wspolnej  stowiansko-skandynawskiej
przesztosci.
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Munin, 16:00
Konrad Klepacki
Ragnarok to pikus

Zycie, wszechswiat i cata reszta. Tylko
pominiemy te mniej istotne: zycie i catg
reszte.

Prelekcja o poazatku wszechrzeczy i tym
jak catos¢ (marnie) skonczy. Kosmologia,
fizyka, filozofia i spekulacje.

Hugin, 17:00
+tukasz Malinowski
Heros i totr

Czy brutalny zabojca mogt zosta¢ bo-
haterem swojego ludu? Pochylmy swe
zatroskane gtowy nad poganskim wo-
jownikiem i zanurzmy si¢ w powaz-
na tematyke jego moralnych wzlotow
i upadkow. A podzniej przejdzmy do
spraw weselszych. Jak wikingowie cha-
dzali ubrani do boju, jak walczyli i na
czym polegat ich honor? Zapraszam na
prelekcje o wojownikach i bitwach, czyli
o esencji Swiata wikingdéw.
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Munin, 17:00

Adam Mateja

Niepowstajace komiksy, czyli dlaczego
tak trudno stworzy¢ dobry komiks

Jak sie robi komiksy i zemu trafiaja do
szuflady nieskonazone, cyli: w @<ym
tkwi najwigksza trudnosc.

Hugin, 18:00
Piotr Cholewa, Michat Cholewa
Austerlitz - militarny geniusz atakuje

Wsréd wielu historyaznych bitew byty
wazne i byty ciekawe (albo jedno i dru-
gie). Tym razem chcieliSmy opowiedziec
o jednej z nich (waznej i ciekawej), uwa-
zanej przez teoretykow i historykow za
drugie w Kkolejnosci ,arcydzieto takty-
ki” - wyrazny dowodd geniuszu Napole-
ona. Sprébujemy opowiedziec, jak byto,
kto kogo pobit i za co, a takze dlaczego
kadeci w akademiach wojskowych wciaz
studiuja przebieg bitwy pod Austerlitz.

I co Spiewali polscy zotnierze w CK-Armii.




NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE

SALA BANKIETOWA (STOLtOWKA W BUDYNKU B)
Obiady
Czwartek-Sobota 13:00-15:00
Niedziela 12:00-13:00

Kolacje
Czwartek-Sobota 19:00-20:00

BUFET (NA STOtOWCE W BUDYNKU B)
Sroda 14:00-23:00
Od 8:00 w zwartek do 13:00 w niedziel¢
przerwy:
5:00-8:00 (Czwartek-Sobota)
5:00-7:00 (Niedziela)

SKtAD WINA (KAWIARNIA W BUDYNKU A)
SKtAD MIODU (KAWIARNIA W BUDYNKU B)
Sroda od 12:00-24:00
Czwartek-Sobota 9:00-24:00
Niedziela 7:00-13:00

YGGDRASSIL (KSIEGARNIA)
Czwartek-Sobota 10:00-21:00 (z przerwami na positki)
Niedziela 9:00-11:00

LEZE JORMUNGANDA (PARK WODNY)
Sroda (od 15:00)
Czwartek-Sobota 10:00-20:00

POLA NIDU (SWIAT DZIECKA)
Sroda 14:00-18:00
Czawartek-Sobota 10:00-18:00

KREGIELNIA
Sroda-Sobota 14:00-22:00




