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DECK BUILDING GAME

pARGC LR IIOCE

|METAL

2=5 GR&CZY#\NI!T( 15+ | CZAS 45 MIN

Najnowsza gra z serii “DC Deck Building Game”

BATMAN™ ODKRYt MROCZNE MULTIWERSUM | WYPUSCIL
NA NASZ SWIAT KOSZMARNE WERSJE SAMEGO SIEBIE

Liga SpraW|edI|w050| }nu3| zewrzeé szyki, aby pokbn.éé_-BarbatosaTM, \ \
Batmana, ktéry sie Smieje™ oraz ich Mroczmych Rycerzy.

Jeden superbohater nie sprosta takiemu wyzWanlu Musicie uratowac¢ -’
Batmana™ oraz innych uwiezionych superbohaterow a potem wraz .
z nimi ruszy¢ na ratunek Multiwersum! L /~ 6,
,DC Batman: Metal” to gra typu “deck building”, polegajaca * y > l= b
na budowaniu jak najmocniejszej talii kart. Strategjia graczy opiera sie /

na wlasciwym uzywaniu umiejetnosci oplﬁanych na kartach.
Gracze walczg nie tylko miedzy soba, ale'jednoczeénie zZ gra,
ktéra atakuje ich Supertotrami z uniwergum DC. Ponaa'te.’na koniec
muszg jeszcze zmierzy¢ sie z poteznym /Barbéitosem Grapz ktory
zgromadzi w swojej talii najwiecej punktéw zwicies 4‘ , Wygrywa

Ponad 20 kart Metalu z btyszezaca folig! * & |}

DECK BUILDING GAME

BATMAM

FEGMONT
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ORGANIZATORZY

Koordynator

Tenno

Adam ,,Ceti” Cetnerowski

Z-ca koordynatora

Shogun

Piotr ,R6zia” Rozenfeld

Z-ca koordynatora
ds. finansowych

Daijo-daijin

Michat Szklarski

Asystent Koordynatora Sadaijin Robert ,Robson” Kaminski
Szef dyplomacji Gaikokan Marta , Tandi” Witkowska
Szef recepcji Dainagon Damian Stankiewicz
Recepcja Chanagon Joanna Piszczek

Recepcja Chanagon Hubert Kozij

Szef publicystyki Shikibu-kyo Grzegorz ,0Ogan” Szczepaniak

Publicystyka Shikibu-no-tayu Robert ,,Dimzard” Bujniewski
Happeningi Genba-no-kami Maciej ,,Malcolm” Mikotajzak
Szef Dziatu Gier Hyobu-kyo tukasz Pankiewicz

Dziat Gier Hyobu-taifu Michat ,Michael” Kozina
Dziat Gier - LARP & RPG | Hyobu-sho Weronika Sobczak

Dziat Gier - LARP & RPG | Hyobu-sho Mateusz Beger

Konsole

Shoryo-no-kami

Krzysztof Ciszewski

Szef Dziatu Filmowego

Minbu-kyo

Bartek Gwozdecki

Dziat Filmowy

Minbu-no-tayua

Bartek ,,Dunsteer” Pietrzak

Dziat Filmowy

Minbu-no-tayu

Bartosz ,Buzia” Choinski

Szef ksiegarni Jibu-kyo Janusz Piszczek

Ksiegarnia Jibu-taifu Tomasz ,Student” Swiderski
Rozrywka Uta-no-kami Mariusz Czach

Kawiarenka Gyobu-kyo Pawel , Jankes” Jankowski
Kawiarenka Gyobu-taifu Michat ,,Faraon” Stawski
Logistyka Udaijin Maciej Dawidowicz
Dekoracje Kura-no-kami Marta , Jagoda” Karbowska

Koordynator na Uchodz-
stwie

Geisha

Maciej ,, Gorezas” Gorezynski

CZERWONY KARZEL wydanie specjalne 32
ZEsPOL REDAKCYJNY: Adam Cetnerowski, Maciej Dawidowicz,
Grzegorz Szczepaniak (sktad), Marta Karbowska (korekta)

OKELADKA I RYSUNKI: Adam Mateja
NAKtAD: 500 egzemplarzy
ISSN: 1425-5952




GDANSKI KLUB FANTASTYKI
PRAGNIE WYRAZIC SWOJA WDZIECZINOSC
ZA POMOC W PRZYGOTOWANIU
XXXIV KONWENTU
POLSKICH KLUBOW FANTASTYKI

NOROCON 2821

NASTEPUJACYM PODMIOTOM
(W KOLEJNOSCI ALFABETYCZNE))

BULLY PULPIT GAMES
EGMONT
GAMES UNPLUGGED
PORTAL GAMES
POWERGRAPH
WARBOOK

ZYSK | S-KA




D00 0 0 0 e 0 e e e e e e 0 0 e e 0 0 e 0 e e 0 e e e e e e

Knilju NROcHonzn

Dlatego Tenno Tsetashi, suweren wszystkich ziem,
wezwat najdzielniejszych praktykow Budo, szkolonych
wedtug najlepszej tradycji Gorin-no Sho do stawienia
sie w Yozan Rokku, aby wspodlnie stawic¢ czoto potworom
oraz innym oni i kami zagrazajacym Nippon. W Yozan
Rokku powinni si¢ takze stawi¢ komandosi, inzynierowie
i operatorzy mecha. Szczegdlnie mile widziani sa
sssamuraje. W tej chwili wielkiej potrzeby, nawet
gaijin maja dostep do Cesarskiego dworu i mozliwosc
wykazania si¢ mestwem. Zadanie do wykonania oraz
idealny zestaw oczekiwanych umiejetnosci obrazuje
ponizsze anime instruktazowe.

Niech nasz legendarny Kaiso Papier
ma nas w swojej opiece!
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GOSCIE NORDCONU

MARCIN ,,DREDU” REGULSKI

Urodzony 25.04.89 w Jarocinie. Brak wy-
ksztatcenia nadrabia wyobraznia, chary-
zma |1 zdolnosciami adaptacyjnymi. Od
10 roku zycia przeprowadza sie czesciej niz
raz do roku, w tym od 10 lat poza granica- [§
mi Polski. Z zamitowania stolarz i restau-
rator antykow, a takze ttumacz, redaktor,
prezenter i wolontariusz. Wspotprowa-
dzacy podcast RPGadka, inicjator spotecz-
nosci graczy online i strony ,Oni, on i gry” Uzalezniony od gier RPG, nie
potrafi przezy¢ tygodnia bez zagrania przynajmniej osmiu sesji.

KRZYSZTOF MACHNIK

Krzysztof Machnik posiada 4 dan Aikido (Aikikai) oraz zwéj Mokuroku w Ten-
shin Shoden Katori Shinto Ryu — najstarszej zachowanej do dnia dzisiejszego
japonskiej sztuki walki. Jest profesjonalnym nauczycielem sztuk walki, ktory
na co dzien prowadzi swoj klub w Gdansku. Inicjator intensywnych progra-
mow szkoleniowych dla mtodziezy i dorostych.

Aikido zajmuje si¢ od 2004 roku. Zaczyna od treningu pod okiem Toma-
sza Krzyzanowskiego (6 dan Aikido). Swoja wiedze pogtebia na wielu se-
minariach w kraju i za granica, miedzy innymi w Szwecji, Gregji, Chorwacji,
na totwie i w Japonii. Fascynuje go bron
japonska. By rozwinac swoja wiedze za-
zyna w 2007 roku treningi iaido. Pierw-
szy kontakt z Katori ma w roku 2010.
W 2014 roku tworzy pierwsza na Pomorzu
grupe cwicezacg Tenshin Shoden Katori
Shinto Ryu. W 2019 roku jako pierwszy
w Polsce otrzymuje zwoj Mokuroku od
Tetsutaka Sugawara, gtowy Katori Shin-
to Ryu Sugawara-ha i twoércy Sugawara
Sogo Budo.




AGNIESZKA KIEJZIEWICZ

Urodzona w 1989 roku. Doktorat z nauk o sztuce obronita na Uniwersyte-
cie Jagiellonskim, a staz zawodowy i badawczy ukonczyta na Uniwersytecie
w Sztokholmie. Autorka ksigzek o kinie japonskim (Japonski cyberpunk. Od
awangardowych transgresji do kina popularnego, Kirin 2018 oraz Japanese
avant-garde and experimental film, Peter Lang, 2020), sztuce, a takze artykutow
naukowych i publicystyaznych z zakresu nauk o sztukach wizualnych, nauk
o kulturze oraz popkultury. Filmoznawczyni i wyktadowazyni przedmiotdw
zwiazanych z kinem na Uniwersytecie Gdanskim; cztonkini zespotu Centrum
Filmowego UG im. Andrzeja Wajdy. Wspdtpracuje z artystami, instytucjami

: kultury oraz galeriami sztuki. W swoich
| analizach filmoznawczych nieustannie po-
| wraca do korzeni cyberpunkowej estetyki,
' dyskursu o technologii i postcielesnosci
oraz dystopijnych Swiatow przysztosci.
& Ostatnio kolekcjonuje filmowe memorabi-
\ lia oraz interesuje sie tematyka spotkania
| widza z filmowym artefaktem. Mitosnicz-
ka podrozy i jezykow obcych - japonskie-
go i szwedzkiego. Prywatnie fanka nordyc-
kiej muzyki punkowe;j.

P1oTR FARYNA

Od ponad 20 lat zajmuje sie hobbystyaznie kul-
tura, estetyka, sztuka i historig Japonii srednio-
wieaznej. Prowadzit zajecia popularyzujace te
tematyke podezas Dni Kultury Japonskiej i in-
nych tego typu wydarzen.

Od wielu lat czynnie ¢wiczy Aikido, posiada
stopien 3 dan w tej dziedzinie. Prawnik z wy-
ksztatcenia, mieszka w Warszawie.




JAN PLATA-PRZECHLEWSKI

Urodzony w 1959 r. Mieszka w Wejherowie. Absol-
went liccum plastyaznego oraz filologii polskiej. Pra-

ca magisterska: Kategoria przestizeni, jej konstrukcja

i funkcja w literaturze science fiction. Pisuje recenzje

i eseje nt. literackiej i filmowej SF/F/H. Cztonek GKF

od 1987 r. Przez lata byt statym bywalcem Nordco-
now. Od lat jest redaktorem naczelnym , Informatora
GKF? Autor najstarszego polskiego komiksu under-
groundowego Wampiurs Wars - kilkukrotnie wzna-
wianego przez Gdanski Klub Fantastyki, a obecnie
przypomnianego przez Wydawnictwo Kurc. Od Kil-
ku lat wspoéttworzy krotkie formy komiksowe do ‘
»Informatora” Brat udziat w kilkunastu wystawach :
komiksowych. Laureat specjalnej nagrody GDAK od
gdanskiego srodowiska komiksowego.

WLODZIMIERZ MALINOWSKI

3 dan w Go; Wielokrotny wicemistiz Polski
w grze Go; Organizator Europejskich Kongre-
sow gry Go; Autor esejow na temat gry Go
i jej historii

Na konwencie bedzie nie tylko uczyt grac
w Go, ale takze opowiadat o legendach, du-
chu i filozofii gry Go i zwiazkach z przetomem

w rozwoju sztuaznej inteligengji.




AbpAM USTYNOWICZ

Eim Rezyser i producent filmowy, popularyza-
' = : sl : tor nauki, specjalizujacy sie w upowszech-

1” Wl | ) & Sl nianiu wiedzy o nowych technologiach

L i ich wptywie na szeroko rozumiane $rodo-
] T ._ M wisko cywilizacyjne - zardbwno naturalne,
&5 jak i kulturowe.

1 !T‘E un“ 8. . & Autor ponad 200 filméw i programoéw tele-

IE 11l | wizyjnych z dziedziny badan kosmicznych,

historii lotnictwa, ochrony srodowiska

naturalnego oraz spoteczenstwa informa-

cyjnego.

Autor i producent ogdlnopolskich kampanii spoteznych w dziedzinach: ochrony $ro-

dowiska, innowacyjnych technologii, promocji sportu wsrod dzieci i mtodziezy, upo-

wszechniania polskiego dziedzictwa kulturowego w Swiecie.

Popularyzator twdrczosci Stanistawa Lema, astronautyki oraz historii polskiego lot-

nictwa.

Autor i producent pierwszego filmu muzyaznego zrealizowanego w Kosmosie — Cho-

pin — The Space Concert.

RoMAN WIDAWSKI

Od wielu interesuje sie kulturg i sztuka japonska.
Organizuje i wspotorganizuje dla dzieci i mtodziezy
Spotkania z Kulturg Japonii. Bierze zynny udziat
w organizowanych Dniach Kultury Japonskiej (au-
tor kilkunastu wystaw).

Przede wszystkim wieloletni instruktor sztuk walk.
Aikido staneto na jego drodze zycia w 1979 roku i to-
warzyszy do tej pory, obecnie 5 dan Aikido Aikikai.
W miedzyczasie pojawita sie mozliwos¢ praktyko-
wania Kenjutsu z czego skizetnie skorzystat. Obec-
nie obok aikido w prowadzonym przez siebie dojo
w Pile i Watczu, naucza sztuki wtadania mieczem
szkoty Kashima Shinryu w odmianie Kashima No
Tachi.




GLOWNE PUNKTY PROGRAMU

SRODA
18:00 Nakinawa
Uroczyste Otwarcie

CZWARTEK
16:00 Kabuki-za
Spotkanie z producentem i scenarzystg filmu GO LEM
Robertem Szajem

19:00 Kabuki-za
Minirecital Natalii Czach

PIATEK
18:00 Kabuki-za
Pokaz filmu Adama Ustynowicza
poswieconego Stanistawowi Lemowi

19:00 Kabuki-za
Prezentacja Stalker Records

19:00 Nakinawa
Pokaz Katori

SOBOTA
11:00 Nakinawa
Spotkanie Zwiazku Stowarzyszen Fandom Polski

12:00 Nakinawa
Forum Fandomu

14:00 Nakinawa
Pokaz kendo

20:00 Nakinawa
Finat Loterii
Konkurs Strojow
Zamknigcie Nordconu
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PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - SRODA

Dojo A Dojo B

sala prelekcyjna B1 sala prelekcyjna B2

Godziny

Edward Sieredzinski,
15:00 O szesnastu typach ludzi - czy one
realnie istnieja?

Agnieszka Kiejziewicz
Japonski cyberpunk i jego
awangardowe Kkorzenie

16:00

Grzegorz Szczepaniak:
Japonia w muzyce, muzycy
w japonkach

17:00

WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Nakinawa, 18:00 — Uroczyste Otwarcie

PROGRAM GIER PLANSZOWYCH
: ORAZ SESJI LARP/RPG
“+ OPISANY ZOSTAt NA STRONACH 22-25

- GE)SZE, SSAMURAJE | NIPPONCZYCY -
Juz DZIS WEZCIE LOS W SWOJE RECE!
WIELKA REGLAMENTOWANA LOTERIA SSAMURAJSKA
PO RAZ KOLEJNY OTWIERA PRZED WAMI SWE PODWOJE!
KAZDY LOS WYGRYWA!
NATYCHMIAST MOZESZ SPRAWDZIC, CO WYGRALES!

Osoby zainteresowane sztuka japornska zapraszamy codziennie do sali
Yoyaku-shitsu (w budynku A), ktorg prowadzi¢ bedzie RoMAN WIDAWSKI.

Wsrdéd przygotowanych przez niego atrakcji znajda sie

kakemono (obrazy na zwojach)

drzeworyt (ukiyo e i inne)

sumi-e (tusz na papierze)

shikishi (obrazki, kaligrafia na prostokatnych tekturkach)

fragment wystawy z listopada 2021 w Chojnicach - Kimono Tradycyjny Ubior g
: _ Japoriski. g
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PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - CZWARTEK

Dojo A Dojo B

Godziny

sala prelekcyjna B1 sala prelekcyjna B2

Agnieszka Bohosiewicz-Gabrowska

11:00 Kaligrafia — dla dzieci i dla hecy

Agata Hanak
12:00 Podro6z do Japonii na wtasna reke
wskazowki praktyazne

Edward Sieredzinski Adam Cetnerowski
13:00 Czy Sedlak sie nie omylit? - kwarc Historia RPG - Czes¢ I: Powstanie
i pochodzenie zycia i Upadek Cesarstwa TSR

Agnieszka Kiejziewicz
Nowy japonski cyberpunk i post-
cyberpunk: przemiany gatunku

Wojciech Czarnecki

14:00 Japonia jako kolebka gier video

Dominik Draba
Spotkanie z autorem powiesci
fantastywznej Do kosci i do krwi

15:00

1700 Maciej Gorczynski Krzysztof Machnik
& Japonski konkurs wizualny Bron japonska
Piotr Nikolski

Leszek Btaszkiewicz
18:00 Metody komunikacji dawniej, dzi$
i w przysztosci

Spotkanie z autorem powiesci
fantastyaznej Przypadki rycerza
Fredegara von Stettena
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WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Kabuki-za, 16:00 - Spotkanie autorskie z producentem
i wspdtscenarzystg filmu GO LEM Robertem Szajem
Kabuki-za, B 19:00 — Minirecital Natalii Czach —
muzyka inspirowana japonskimi filmami anime
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PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - PIATEK

. Dojo A Dojo B
Godziny - -
sala prelekcyjna B1 sala prelekcyjna B2
11:00
) Marianna Drygas Ola Markowska
12:00 Srodki wyrazu w teatrze japonskim Olivia Markowska
Warsztaty origami
1200 Marcin Zajdel Szymon Andizejewski
3 Czy Azjaci sa ztymi pilotami? Augmented democracy
14:00 Michat Cholewa, Piotr W. Cholewa
15:00 Wojny w kosmosie
16:00 Marcin Regulski, Marcin Segit
’ Panie, kiedys to byty erpezki Woijtek Sederiko
Berenika Podrucka-Taczata 30 lat Festiwalu Fantastyki w Nidzicy
17:00 Japonaiserie
Piotr Taczata
Godzilla - popkulturowy fenomen
20:00 albo maszynka do robienia pieniedzy

Porkd| Gdmes
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PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - SOBOTA

. Dojo A Dojo B
Godziny
sala prelekcyjna B1 sala prelekcyjna B2
00 Marianna Drygas
' Wprowadzenie do kanji
12:00 Edward Sieredzinski Jan Zeranski
’ Kryptydy Japonii - od Rzymianie na krancu Swiata
00 fantastyaznych zwierzat po Krzysztof ,Szafa” Szafranski
> prawdopodobnie realnie istniejace Planszowki w dobie apokalipsy
Marcin Regulski Jan P'Iata—Przec_hlewsk}
14:00 Bezbieczenstno i hisiena na sesii Spotkanie autorskie z tworca
p 8 ) Wampiurs Wars
1500 Ewa ,Eff” Klepacka Benefis , Czerwonego Karta”
> Lalki jakich nie znacie i Anatomii Fantastyki
) Maciej Gorczynski, tukasz
16:00 Piotr Faryna Mtotkowski, Kuba tapott
Sztuka uzytkowa dawnej Japonii na Najciekawsze fanowskie teorie:
17:00 przyktadzie inro zwykta prawda czy prawda
absolutna?
Konrad , Biaty” Klepacki Krzysztof Machnik
18:00 . . . .
Muzeum Katastrofy klimatycanej Woyksztatcenie samuraja
Krzysztof Drozd
19:00 Rzeczy, ktére mozemy robi¢ w Tokio,
wspominajac wendete 47 samurajow

Y WAR BOOK
B ee

WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Nakinawa, 11:00 - Spotkanie ZSFP

Nakinawa, 12:00 - Forum Fandomu
Nakinawa, 14:00 - Pokaz kendo
Nakinawa, 20:00 — Konkurs Strojow,
Finat Loterii, Zamkniecie Nordconu
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PLANY - BUDYNEK B
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Dziatania naszego Klubu realizowane sa z powodzeniem
od ponad 30 lat, gtownie sitami i entuzjazmem ponad
100 Klubowiazow. Sg jednak rzeczy, takie jak zakup ksigzek
do biblioteki czy wydawanie publikacji, ktorych nie daje
sie zatatwic¢ nawet kilometrem szesciennym entuzjazmu.
A wierzcie, ze probowalismy.

Dlatego jesli przekazesz Gdanskiemu Klubowi Fantastyki
1% swojego podatku, mozesz byc pewien, ze kazda
ztotowka bedzie naprawde dobrze wydana na rozwoj
polskiej fantastyki (ktora tak lubisz!) i dawanie mtodym
duchem osobom (takze Tobie!) kulturalnej alternatywy
w stosunku do szarej rzeczywistosci. To zdecydowanie
lepsza decyzja niz oddanie tych pieniedzy bezdusznej
maszynie urzedniczej. Wyobraznia i fantastyka tez musza
zasem cos jesc. | niekonieznie musi to byc zielona
pozywka.

Jak to zrobic¢?

W skrocie: na swojej deklaracji podatkowej wpisz
numer GKFu jako Organizacji Pozytku Publiznego -
0000098018. Jesli chcesz, mozesz tez dopisac, na jaki
konkretnie cel GKF ma spozytkowac Twoje pienigdze.
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PLANSZOWKI NA NORDCONIE 2021

Przez caty «as trwania Nordconu (do
soboty wtaaznie) Studio Gier pozostaje
otwarte w godzinach od 10:00 (za wyjat-
kiem srody) do ,,ostatniego klienta” Prefe-
rujemy tzw. wolne granie, czyli samoorga-
nizujace sie grupki chetnych na dowolng
gre — dlatego ponizej wskazujemy tylko na
wybrane state punkty programu.

15:00 — Takenoko (zapraszamy najmtod-
szych)
20:00 — Dilbert eliminacje 1
granie z Portalem

CZWARTEK (10:00-26:00)

12:00 - Daimyo

15:00 — Dilbert eliminacje 2
19:00 - Wits & Wagers
20:00 — FRAG turniej

PIATEK (10:00-26:00)

12:00 - Dilbert eliminacje 3
15:00 — PitchCar turniej
granie z Portalem
17:00—20:00 — GO warsztaty 1
19:00 - Dilbert eliminacje 4

SOBOTA (10:00-28:00)

11:00-13:00 — GO warsztaty 2
13:00 — Dilbert finat
20:00 — wolne granie

UWAGI

GO - warsztaty poprowadzi Wtodzimierz
Malinowski

Dilbert — prowadzi Piotr ,,Rézia” Rozen-
feld.

RPG NA NORDCONIE 2021

1. SESJA RPG
Tytut: Poszukiwania Ama no Nuboko
Prowadzacy: Mateusz Beger
Godzina: 14:00-17:00
Sala: Sala RPG
Setting: Nowy Swiat Mroku
Warning tags: Przemoc, robactwo, zgnili-
zna, choroby
Ograniczenia wiekowe: 12+
Postacie: Przygotowane przez Mistiza
Gry
Liczba graczy: 3-5
Opis: ,Ama no Nuboko...
Wielki artefakt minionych lat. Skry-
ty za powiesciami i legendami. Boska

22

wtdaznia ofiarowana od niebios. Data
powstania nieznana’

Tak mogtaby wygladac tablizka pod
jednym z najwspanialszych eksponatow.
Kazde z was ozami wyobrazni trizyma
legendarny drzewiec w rekach. Z wizji
potsnu co chwile wyrywa was turkot
starego, radzieckiego samolotu, Kktdry
wiezie was do wykopalisk na wyspie,
ktédra moze by¢ Onogoroshimg - staro-
zytnym ladem nadanym przez bogdéw.

Najpierw jednak trzeba wejs¢ w od-
kryte tunele i przekona¢ zabobonnych
tubylcow by odgrodzili dalsze fragmenty
korytarzy...
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2. SESJA RPG

Tytuk: Historie z Kranica Swiata
Prowadzacy: Weronika ‘Panda’ Sobazak
Godzina: 19:30-23:30

Sala: Sala RPG

Setting: Mouse Guard RPG

Warning tags: Przemoc, wulgarne stow-
nictwo, brutalnos¢ Swiata zwierzat
Ogranizenia wiekowe: 16+

Postacie: Przygotowane wraz z graczami
przed sesja

Liczba graczy: 3-5

Opis: Nowa misja to nic nadzwyczajnego
dla patroli stacjonujacych w Lockhaven.
Wszak, gdyby nie Straz, Mysie Terytoria
juz dawno pograzytyby sie w chaosie
przywleczonym przez te wszystkie zagro-
zenia, ktore tylko czyhaja, by pozbyc sie
najnizszego szazebla tancucha pokarmo-
wego, jakim sa myszy. Eskorta kupcow,
transport listdw i miodu, czy przecieranie
zarastajacych szlakow to dla Straznikéw
chleb powszedni. Cho¢ w Lockhaven to
raczej pogryzak, bo o chleb tutaj ciezko.

Mato kto jednak wie, ze dla Lady
Gwendolyn kazda misja, na ktorg wysy-
ta patrole, to ogromny stres, ktory zjeza
jej futro na karku. Zwtaszcza jak misja,
na ktéra wysyta Straznikéw, wydaje sie
niemal samobdjcza...

Ciezko jest zyc¢ ze Swiadomoscia, ze
wtasne dzieci wysyta sie w paszaze lwa,
nie majac pewnosci zy powrocg do
domu. Jeszeze ciezej jest, wiedzac, ze nie
ma sie innego wyboru, bo jak one nie
pojda, to zginag wszystkie myszy. Nic
wiec dziwnego, ze nie byle kto moze zo-
sta¢ Matrong Mysiej Strazy.

3. SESJA RPG

Tytuk: ,tabedzi Spiew Samurajéw (Fia-
sco)”
Prelegent: Adam ‘Ceti’ Cetnerowski
Godzina: 15:00-18:00
Sala: Sala RPG
Setting: Fiasco / Japonia
Warning tags: Wszystko jest na stole
Ograniczenia wiekowe: 16+
Postacie: Robione podczas gry
Liczba graczy: 2—4
Opis: Zbliza sie nieunikniony koniec cza-
su samurajow. Do jakich tragedii doj-
dzie? Jakie mroazne tajemnice wyjda
z przesztosci? Czy uda sie uratowac honor
zy zycie?

Fiasco to system bez mistiza gry in-
spirowany filmami braci Coen. Zagrajcie
ze mna lub z moja pomoca.

4. SESJA RPG

Tytut: ,Opowiesci z Ksiezycowego Archi-
pelagu”

Prelegent: Marcin ‘Dredu’ Regulski
Godzina: 18:30-21:30

Sala: Sala RPG

Setting: D&D s5e. Swiat gotowany
w domu.

Warning tags: Przemoc

Ograniczenia wiekowe: 12+

Postacie: Przygotowane przez Mistiza
Gry

Liczba graczy: 2—4

Opis: Nieopisane monstrum napada na
skrajne wyspy Archipelagu. Zostajecie
wystani jako grupa uderzeniowa ktdéra
ma odnalez¢, zidentyfikowacd i powstrzy-
mac monstrum! Jezeli zawiedziecie, spla-
micie swoj honor i zostaniecie wymaza-
ni z historii Cesarstwa!
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5. SESJA RPG

Tytut: ,towcy z Londynu”

Prowadzacy: Arkadiusz ‘Armiel’ Miel-
czarek

Godzina: 14:00-20:00

Sala: Sala RPG

Setting: Autorski system urban fantasy
Warning tags: Przemoc, narkotyki, wul-
garny jezyk, brutalnos¢, alkohol, uzywki
Ograniczenia wiekowe: 18+ - Sesja tylko
dla osob petnoletnich

Postacie: Przygotowane przez Mistiza
Gry

Liczba graczy: 3

Opis: Jestescie policjantami prowadza-
cymi S$ledztwo w sprawie morderstwa
w Swiecie, gdzie istoty nadprzyrodzone
(wilkotaki, wampiry i inne tego typu)
staty sie po 2012 roku codziennoscia. Bru-
talnie, krwawo.

PIATEK

6. PRELEKCJA

Tytut: , Panie, kiedys to byty erpezki...”
Prowadzacy: Marcin ‘Dredu’ Regulski
i Marcin ‘Seji’ Segit

Godzina: 16:00-17:00

Sala: Sala Prelekcyjna

Opis: Razem z Marcinem "Seji'm" Segi-
tem i wami, pogadamy o tym jak i czy
w ogdle zmieniato sie granie w RPG na
przestizeni lat. Rzucimy okiem na spo-
soby przekazywania zasad, mode, od-
biér spotecznosci, werbowanie nowych
0sob, media, gadzety i w sumie ztapie-
my wszystkiego po trochu. Jezeli macie
ochote podzieli¢ sie¢ swoimi wrazeniami
to zapraszamy serdecznie.
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SOBOTA

7. LARP

Tytut: ,Mitos¢ w zasie Czarazy”
Prowadzacy: Artur Biesiadowski
Godzina: 14:00-16:00

Sala: Sala RPG

Setting: Fantasy, wszelkiej masci i rodza-
ju (mig wszelkich settingdow). Autorzy:
Walker Ben, Morrison Warren. Ttuma-
czenie: Paulina 'Paunydz' Michatowska
Warning tags: Duzo innuendo i by¢
moze troche obrzydliwosci

Ograniczenia wiekowe: 18+

Postacie: Robione z graczami przed lar-
pem

Liczba graczy: 4-16

Opis: Witamy, drodzy atonkowie Gru-
py Wsparcia dla Osob Cierpiacych na
Spoteznotaumaturgiazne Klatwy, Prze-
klenstwa i Inne Intymne Dolegliwosci
prowadzonej przez lokalne Miedzywy-
znaniowe Stowarzyszenie  Klerykéw
i Druidéw. Znalaztes/as nowego kochan-
ka / kochanke lub w inny sposéb nawia-
zates mitosny kontakt z nieludziem? Co$
ci wyskoczyto? Ztapates smokowackoze
lub zakazenie sociotaumaturgiczne (STI)?

Nie martw sie!l! Czasami to po prostu
magia i odporna na lezenie forma ma-
tych jaszczurek pachwinowych obdarzo-
nych moca Ksiezyca.

Czasami twoje rodowe klejnoty moga
wyewoluowac i rozwina¢ wtasng “bron
wydechowa” zadajaca w niepozadanych
momentach obrazenia (wymien partne-
ra lub partnerke na istote o zwiekszo-
nej odpornosci rasowej). Czasami “te
miejsca” moga przybra¢ smocze oblicze
i stroi¢ miny. Nazywamy to smokowac-
kami, poniewaz mezazyzni maja ten-
dencje do bycia bardziej narazonymi na
ich ksenofilne zachowania i zwigzane
z tym konsekwencje, ale zapewniam cig¢!
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Wagiverny sg tak samo trudne do poko-
nania — i rownie okrutne...

8. SESJA RPG

Tytut: ,Jigojitoku”

Prowadzacy: Marcin ‘Dredu’ Regulski
Godzina: 16:30-19:30

Sala: Sala RPG

Setting: Gramy na Jumpstartowej me-
chanice do Cyberpunk Red.

Warning tags: Przemoc, narkotyki, prze-
klenstwa

Ogranizenia wiekowe: 16+

Postacie: Przygotowane przez Mistrza
Gry

Liczba graczy: 2—4

Opis: Zycie na krawedzi jest zajebiste!
Bierzesz co chcesz, kiedy chcesz i od kogo
chesz, a jak kto$ stawia opodr to w jednej
rece blyszczy sie katana, a w drugiej gnat.
I wszystko bytoby zajebiscie, gdyby nie
jedna zta wiadomos¢, ktora dotarta do
waszych uszu. Komus$ podpadliscie i do
miasta ma przyjechac jakas gruba ryba
i rozlizy¢ sie z wami za wszystko zym
podpadliscie Ya-Ku-Za. Ale co to dla was?
Kolejny dzien na krawedzi!! GANBARE!

9. PRELEKCJA

Tytut: ,Bezpiezenstwo i Higiena na Se-
sji”

Prowadzacy: Marcin ‘Dredu’ Regulski
Godzina: 14:00-15:00

Sala: Sala Prelekcyjna

Opis: Krotka pogawedka o tym dlaczego
nawet Ci najbardziej zajadle twierdzacy,
ze nie potrzebuja BHP na sesji i tak go
uzywaja, o tym czym jest, jak sobie z nim
radzi¢, zeby dziatato dobrze i innych
istotnych rzeczach zwigzanych z fajnym,
bezpieznym graniem.

Games
Unplugged
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ABSTRAKTY WYKEADOW W TRAKCIE SES]I

SRODA

Sala B1, 15:00

Edward Sieredzinski:

O szesnastu typach ludzi - czy one realnie
istnieja?

W ramach popularnosci réznych interneto-
wych quizéw zapewne wielu zetkneto sie
chociazby ze strona 16personalities.com. Wy-
petniajac tego typu ankiety rowniez wielu
nie zastanawiato sie nad kryjaca sie za tym
teorig oraz <y sposob zadawania pytan
jest trafny i dobry. Po pierwsze chodzi tutaj
o koncepcje Carla Gustava Junga oraz cte-
rech funkcji kognitywnych mogacych miec
zwroty na zewnatiz (funkcja ekstrawertyczna)
oraz do wewnatiz (funkcja introwertyczna).
Mowa tutaj o poznaniu zmystowym, my-
Sleniu, uczuciowosci oraz intuigji. Stad tatwo
stwierdzi¢, ze jezeli mamy cztery funkcje mo-
gace byc¢ zwrocone na zewnatrz lub do we-
wnatrz, to otrzymujemy 4°=16. Grupowanie
poszczegdlnych grup charakterow oparte jest
na koncepcji Davida Kearseya - jaki wyroz-
nit nastepujgce temperamenty - racjonali-
stéw lub analitykow (NT), dyplomatow (NF),
straznikow (S)) oraz odkrywcdédw (SP). Opierat
sie on na wiekszej ilosci danych charaktery-
zujac i grupujac poszczegolne temperamenty
i charaktery - od biopsychologicznych po
socjologiczne. Srodowisko psychologéw czy
psychiatrow dos¢ powszechnie uwaza tego
typu podziaty za pseudonaukowe.

Sala B2,16:00

Agnieszka Kiejziewicz:

Japonski cyberpunk i jego awangardowe ko-
1zenie

Poszukujac tropow prowadzacych do na-
rodzin japonskiego cyberpunku, nalezy
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cofnac sie do powojennego japonskiego kina
o potworach, estetyki niezaleznych tworcow
awangardowych czy kina japonskiej Nowej
Fali. To wtasnie styl i konteksty kina lat
50-70, a takze wptywy amerykanskie, inspi-
rowaty pierwszych japonskich tworcow cy-
berpunku. Poprzez wykorzystanie przez twor-
cow filmowych elementow tematycznych
oraz estetyaznych wymienionych obszarow
Kultury, japonski odpowiednik gatunku stat
si¢ jednoczesnie kontynuacja, jak i nowym
spojizeniem na funkcjonujacy na gruncie
zachodnim nurt. Poczatki japonskiego odpo-
wiednika gatunku to $miate produkcje Shi-
geru lzumiyi, Sogo Ishiiego oraz Shinyi Tsu-
kamoto - tworzacych jeszcze przed sukcesem
Ghost in the Shell i (niestusznie) zapomnia-
nych. Przedstawiona prelekcja stanowi pro-
be rekonstrukcji ,prehistorii” gatunku wraz
z omowieniem produkcji niszowych, mniej
znanych i niedocenianych.

Sala B1,17:00
Grzegorz Szczepaniak:
Japonia w muzyce, muzycy w japonkach

Rézne oblicza Kraju Kwitnacej Wisni w pro-
dukcjach nie tylko el-muzyaznych tworcow
japonskich, jak i zagranicznych.

Sala B2, 11:00
Agnieszka Bohosiewiaz-Gabrowska:
Kaligrafia — dla dzieci i dla hecy

Sala B1,12:00

Agata Hanak:

Podréz do Japonii na wtasna reke — wska-
zowki praktyazne



W kosmosie, catkiem blisko jak na jego skale, odkryto nadajaca sie do
zamieszkania Druga Ziemig...

Co moze zjednoczyc podzielona ludzkosc? Rozwiazaniem wydaje sie nowy
prometejski mit: ogolnoswiatowy projekt wyprawy migdzygwiezdnej do
zbadania pokrytego lodem globu.

Czy mapowanie mozgu pilotow uczestniczacych w misji okaze sie
sukceserm i przed jakimi dylematami z tym zwiazanymi stanie ludzko$¢?

Warszawa, Polska, swiat w potowie XXI wieku. Nekajace ludzkosé kryzysy
przyspieszaja rozwoj coraz sprawniejszych i coraz tanszych Sztucznych
Inteligencji. Opierajac sie na ich systemach, pracuja Asystenci Personalni.
To prywatne interfejsy, osobisci doradey, kidrzy analizujac wzorce
zachowan i zbiory big data, wiedza o ludziach wigcej niz oni sami. Pokieruja
twoim zwiazkiem, kariera, dieta, czasem wolnym, rozrywka...

©

powergraph.pl
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Sala B1;13:00

Edward Sieredzinski:

Czy Sedlak sie¢ nie omylit? — kwarc i pocho-
dzenie zycia

Pewna regionalna legende ziem radomskiej
i kieleckiej stanowi Wtodzimierz Sedlak.
Tworzyt on swego «zasu koncepcje takie jak
bioelektronika - biofizyazne zrédto zycia czy
wywodzenie zycia z nieorganicznych form
istnienia krzemu. Prébowat z tym wigzac
rzekomo opisane przez siebie skamieniato-
Sci zwierzat z kambru, jakie okazaty sie byc¢
pozniej tworami zysto nieorganiznymi,
mineralnymi. Tutaj problemem byto po-
szukiwanie Kkrzemoorganiznego zrédta zy-
cia — pojawia si¢ tam podstawowy problem,
poniewaz w Swiecie zwiazkow krzemoorga-
nicznych jak silikony nie ma wolnych grup
karbonylowych, konieznych z punktu wi-
dzenia mechanizmoéw reakcji do przeprowa-
dzenia szeregu szlakéw metaboliznych. Ge-
neralnie koncepcje te miaty charakter mocno
okoto naukowy.

Sala B2,13:00

Adam Cetnerowski:

Historia RPG — Czg$¢ I: Powstanie i Upadek
Cesarstwa TSR

W serii prelekcji (jedna na Nordcon) pizyjrzy-
my sie rozwojowi gier fabularnych. Bedzie-
my przygladac si¢ jak ewoluowato hobby
przez pryzmat najwazniejszych wydawnictw,
szczegolnie na rynku amerykanskim. Nasza
podréz zazniemy u samego poczatku - od
powstania do upadku TSR, pierwszego wy-
dawcy Dungeons & Dragons. Seria ta jest od-
Swiezong wersja prelekgji online z mrocznych
zasow Covida 2020/21.
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Sala B1;14:00
Wojciech Czarnecki
Japonia jako kolebka gier video

Omowienie poczatkow epoki gier video.
Przyblizenie sylwetek gtéwnych twodrcow
i najwazniejszych tytutdw. Opis szczegodlnego
kontekstu kulturowego i historyaznego Japo-
nii, ktory sprawit, ze to wtasnie tam narodzit
sie ten rodzaj rozrywki. Podczas prelekcji be-
dzie mozliwos$¢ zagrania w pierwotne wer-
sje gier z lat 70 i 8o na oryginalnym spizecie
(Commodore 64, Atari 8ooxl, retro konsole).

Sala B2;14:00

Agnieszka Kiejziewicz:

Nowy japonski cyberpunk i postcyberpunk:
przemiany gatunku

Japonskie kino cyberpunkowe podlega nie-
ustannym metamorfozom i rozszerzeniom,
poazawszy od produkcji majacych naslado-
wac styl wizualny filméw Shinyi Tsukamoto,
az po filmy live-action inspirowane zachod-
nimi odpowiednikami gatunku. Dlatego tez
warto przyjrze¢ sie kinu cyberpunkowemu
po Tetsuo: cztowieku z Zelaza i Ghost in the
Shell: powracajacym motywom, zwiazkom
z przemianami technologicznymi i spotezny-
mi w Japonii oraz estetyce ukazywania pota-
zenia ciata z maszyna. Warto zadac pytanie,
«zy po latach kreowania dyskursu na temat
istnienia post-cztowieka, duch w koncu wy-
zwolit sie z pancerza?

Sala B2, 15:00

Dominik Draba:

Spotkanie z autorem powiesci fantastywnej
Do kosci i do krwi.

Wyglada na to, ze postapokaliptyzna wizja
Trojmiasta pod koniec XXI wieku wcale nie
musi by¢ kompletnie wyssana z palca. Auto-
ra bedzie mozna zapytac nie tylko o to.
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Sala Filmowa (Kabuki-za), 16:00

k

Spotkanie z producentem i wspotscenarzystg filmu GO LEM wymuyslic przysztosc

Robertem Szajem

Zyjemy w Swiecie, ktory coraz bardziej przypomina fantastyke naukowa. Nowe
technologie nieustannie zmieniajg sposob w jaki funkcjonujemy. Byt jednak ktos,

kto to przewidziat.

Stanistaw Lem na kartach swoich powiesci i opowiadan snut wizje obcych
Swiatow i dalekiej przysztosci. Dzi$ jego futurystyczne pomysty staja sie rzeczy-
wistoscia. Od e-bookow, przez sieci komputerowe az po wirtualng zeczywistosc¢ -
to przyktady technologii, ktore Lem opisat na dtugo przed ich wynalezieniem.
W filmie GO LEM. Wymuyslic przysztosc sprawdzamy ktore pomysty autora Solaris
doczekaty sie realizacji. | jaka lekcje na ich temat mozemy wyciagnac z jego twor-

ZOSCi.
Producent: Robert Szaj

Rezyseria: Bogumit Radajewski

Scenariusz: Robert Szaj, Bogumit Radajewski

Czas: 26.48

Rok Produkcji 2021

Sala B1;17:00
Maciej Gorazynski:
Japonski konkurs wizualny

Konkurs przeznaczony dla wybitnych znaw-
cow japonskiej kultury, kontrkultury, popkul-
tury, okultury, gastrokultury i bezkultury. Ale
uwaga: szans¢ na wygrana beda mieli row-
niez konwentowicze nieksztatceni w znaw-
stwie Japonii, ale wyposazeni w sprawna
wyobraznie i tegi (oraz spaczony) umyst.
Rozpoznawac¢ bedziecie prawdziwe zdjecia
i obrazki! Wiele z nich wykonano w czasie
legendarnej wyprawy GKF-owskiego i po-
znanskiego fandomu na Wuyspy Japonskie!
tapdéwki jury przyjmuje przed konkursem.

Sala B1,17:00
Krzysztof Machnik:
Bron japonska

Sala B1,18:00

Leszek Btaszkiewicz:

Metody komunikacji dawniej, dzi$ i w przy-
sztosci

Komunikacja jest najbardziej kluczowym
elementem w kontaktach na kazdym po-
ziomie. R6zne formy komunikacji w efekcie
doprowadzity do powstania pisma, a w ko-
lejnych wiekach otworzyty sie nowe kanaty
komunikacyjne. W trakcie wyktadu zostanie
poruszony temat historii komunikacji i ka-
natow komunikacyjnych, przewidywan na
przysztos¢, ale tez pojawia sie nawigzania do
utworow SF.
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Sala B2,18:00

Piotr Nikolski:

Spotkanie z autorem powiesci fantastycwznej
Przypadki rycerza Fredegara von Stettena

Swiat bez Humanizmu i O$wiecenia to uto-
pia, czy antyutopia? Czy sSwiat, ktory przyj-
muje wynalazki techniczne z obawa, ze od-
biorg mu zdolnosci i umiejetnosci, jest rajem
luddystéw, czy kolebka mistrzostwa? Czy
Swiat, ktory nie uwaza, ze XXI wiek powi-
nien istotnie réznic sie od XI przebywa w sta-
gnacji? Czy swiat, w ktérym prostaczkom nie
wmauwia sie, ze to oni o wszystkim decy-
duja, jest tyranizny, zy po prostu szczery?
Czy sSwiat, w ktorym wielkim przywilejom
wtadzy nieodstepnie towarzyszy cien $mier-
ci, jest przerazajacy, «zy sprawiedliwy? Czy
Swiat, w ktérym decydujacy o wojnie, kroczy
w pierwszym szeregu jest do pomyslenia?

O tym mozna bedzie porozmawiac z autorem
niedawno wydanej powiesci fantastywznej
Przypadki rycerza Fredegara von Stettena
Piotrem Nikolskim.

PIATEK

Sala B1, 11:00
Marianna Drygas:
Srodki wyrazu w teatrze japonskim

Kilka stéw o srodkach wyrazu w teatrze ja-
ponskim, a nastepnie proba ,zjaponszczenia”
na tej podstawie kilku stynnych scen filmo-
wych, zeby byty mniej barbarzynskie. Role
play wymagany.

Sala B2,12:00
Ola Markowska, Olivia Markowska:
Warsztaty origami

Czy znana jest Ci japonska sztuka sktadania
papieru? Niezaleznie, czy Twoja odpowiedz
brzmi ,tak,” czy ,nie”, zapraszamy na krot-
kie warsztaty origami. Zazniemy od bar-
dzo prostych figurek, az po troche bardziej

Czpsc 1 Wasal

skomplikowane. Chcesz zobaczyc¢, jak zrobic
zurawia albo kwiat lotosu - przyjdz do nas!

Sala B1, 13:00
Marcin Zajdel:
Czy Azjaci sa ztymi pilotami?

Wyktad na temat katastrof lotniczych, do
ktorych doszto z powodu specyficznej men-
talnosdci azjatdéw (Japonazykow, Koreanczy-
kéw, itp.). Jako zawodowy pilot samolotow
pasazerskich omowie ten problem, jego przy-
zyny oraz sposoby jego rozwiazania podej-
mowane przez linie lotnicze.
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Sala B2, 13:00
Szymon Andrzejewski
Augmented democracy

Najnowsza koncepcja rozwoju demokracji
Augmented democracy. To koncepcja trans-
humanistyazna, zmierzajaca w klimaty cyber-
punkowe.

Sala B2, 14:00
Michat Cholewa, Piotr W. Cholewa
Wojny w kosmosie

Jak na krzywdzenie sie w kosmosie patrzy
literatura, a jak film? Czemu najstarsi ofice-
rowie zawsze muszg pchac sie na szpic¢? Dla-
«zego mysliwce robia ,,wziuuu”, a kosmiazne
okrety strzelaja do siebie salwami burtowy-
mi? Czy turbolaser to szybsza wersja lasera?
Na te i inne pytania odpowiemy na naszej
prelekgji.

Sala B1,16:00
Marcin Regulski, Marcin Segit:
Panie, kiedys to byty erpezki

[Opis w programie RPG.]

Sala B2,16:00
Wojtek Sedenko
30 lat Festiwalu Fantastyki w Nidzicy

Wspomnienia, anegdoty (w tym najzabaw-
niejsze wpadki), zdjecia.

Sala B1,17:00
Berenika Podrucka-Taczata
Japonaiserie

Krétkie spojrzenie na kariere, jaka wytwor ja-
ponskiej kultury masowej, drizeworyt ukiyo-e,
zrobit w dziewietnastowiecznej Europie i jego
trwaty wptyw na sztuke zachodnioeuropejska.
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Sala filmowa B, 18:00
Spotkanie z Adamem Ustynowizem twadrcg
filmu poswieconego Stanistawowi Lemowi.

Sala B1,19:00

Piotr Taczata:

Godzilla - popkulturowy fenomen albo ma-
szynka do robienia pieniedzy

SOBOTA

Sala B2, 11:00
Marianna Drygas:
Wprowadzenie do kanji

Zabawa ze zgadywania znaczenia kanji na
podstawie wazesniej objasnionych jego czesci
sktadowych. Komponowanie zapisu wtasnych
imion z kanji, zeby zachowac fonetyczne po-
dobienstwo, ale jednoczesnie nada¢ mu jakies
ciekawe znaczenie.

Sala B1,12:00

Edward Sieredzinski:

Kryptydy Japonii - od fantastyaznych zwie-
1zat po prawdopodobnie realnie istniejace

Kazdy zakatek Swiata ma swoje fantastycz-
ne zwierzeta o mniejszym lub wiekszym
prawdopodobienstwa istnienia. Podobnie
jest rwniez w Japonii. Tamtejsze podania
mowig przyktadowo o potworach zamiesz-
kujacych dwa jeziora — w jeziorze lkeda na
wyspie Kyushiu Issie oraz w jeziorze Kus-
sharo na wyspie Hokkaido. Ten drugi zostat
nagtosniony pizez prase w roku 1973 — stad
ow zbiornik wodny nosi czasem nazwe ja-
ponskiego Loch Ness. Obserwacje wyzej
wspomnianych wiaza sie jednak z btedami
w ocenie realnie istniejacych zwierzat jak
wydry czy duze ryby. Innymi - wymienia-
nymi w ludowych podaniach stworami sa
umi-bozu oraz shojo, wiazg si¢ one znowu
z interpretacjami realnie istniejgcych przed-
stawicieli fauny. Prawdopodobnie moze by¢
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to rowniez nadinterpretacja globsterow - roz-
ktadajacych sie szczatkow duzych zwierzat
wyrzucanych na brzeg morza.

Sala B2,12:00
Jan Zeranski:
Rzymianie na krancu Swiata

Prelekcja opowie, skrétowo oczywiscie, o lo-
sach Rzymian i chrzescijanstwa na Dalekim
Wschodzie od zasdw rzymskich i pierwszych
kontaktow Chin z Imperium Rzymskim przez
wyprawy ksiedza Ricciego po przesladowa-
nia chrzescijan w Japonii i zasy wspotazesne,
gdzie sg dwa koscioty katolickie w Chinach -
ten panstwowy oraz ten podziemny.

Sala B2, 13:00
Krzysztof ,Szafa” Szafranski:
Planszowki w dobie apokalipsy

Co sie zmienito w branzy gier planszowych
w ciagu dwoch ostatnich lat.

Sala B1, 14:00
Marcin Regulski
Bezpiezenstwo i higiena na sesji

[Opis w programie RPG.]

Sala B2, 14:00

Jan Plata-Przechlewski:

Spotkanie autorskie z twdrca Wampiurs
Wars

Opowies¢ nt. legendarnego komisowego cy-
klu, a takze dykteryjki o perypetiach zwiaza-
nych z jego GKF-owskimi edycjami.

Sala B1, 15:00
Ewa ,Eff” Klepacka
Lalki jakich nie znacie

Lalka skolopendra, pajak, slimak? A moze ko-
smitka z lis¢mi na gtowie lub lalka-wiolonczela?

k

Swiat azjatyckich lalek kolekcjonerskich czyli
inny poziom modelarstwa :-)

Sala B2, 15:00
Benefis ,,Czerwonego Karta” i Anatomii Fan-
tastyki

W 2021 roku mineto 30 lat od ukazania si¢
pierwszego numeru ,, Czerwonego Karta” oraz
25 od wydania pierwszej pozycji w serii Ana-
tomia Fantastyki. Zapraszamy na spotkanie
z reprezentatami Dziatu Wydawniczego GKFE.

Sala B1,16:00

Piotr Faryna:

Sztuka uzytkowa dawnej Japonii na przykta-
dzie inro

Tajemnicze inro. Co to jest i dlaczego tyle
w nim piekna. Opowiesc o sztuce uzytkowej
dawnej Japonii, z ktdrej dowiesz si¢, dlacze-
go estetyka Japonczyka jest inna niz dla ludzi
Zachodu. Dlaczego stary popekany kubek jest
fajniejszy niz nowy prosto z fabryki.

Bedziesz mogt zobaczyc i dotknac przedmioty,
ktore na co dzien mozna zobaczyc tylko przez
szybke w muzeum.

Opowiada hobbysta - fan kultury, estetyki
i historii Japonii.

Sala B2,16:00

Maciej Gorazynski, tukasz Mtotkowski, Kuba
tapott:

Najciekawsze fanowskie teorie:
prawda «zy prawda absolutna?

zwykta

Wuytacz chinskie bajki, wtacz myslenie! Nie-
strudzeni badacze fandomu, nerdyzmu i fanta-
styaznych fabut wracajgq z Lamusa 1V, Zakaza-
nej Planety, Planu 9 i z opuszczonej matpiarni,
by przedstawi¢ Wam najciekawsze twory
fanowskich umystéw. Jezeli wiazesz swoja
przysztosc z beztroskim i nieskazonym Prawda
ogladaniem Gwiezdnych Wojen, Pokemonow
<y azytaniem Muminkdw, nie przychodz na
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te prele. Lecz jesli nieobca Ci jest dogtebna  Sala B1,17:00

i fachowa analiza kazdej fabuty, ktorg zytasz ~ Konrad ,, Biaty” Klepacki

«y ogladasz — zapraszamy. Prowadzacy dary = Muzeum katastrofy klimatycazne;j
przyjmuja przed i po prelekcji.

Witamy w XXII wieku. Dzi$ jest wtorek
11 grudnia 2121. Temperatura: -21°C, lekkie
opady s$niegu, poziom dziennego promienio-
i wania: 1,2 mSv. Masz na dzis w kalendarzu:
S(_)P(_)(_ zadzwon do rodzicow, kup chleb, uzupetnij

konto weglowe, o godzinie 17:00 wez udziat
w zwiedzaniu z przewodnikiem Muzeum Ka-
tastrofy Klimatyanej.

Sala B1,18:00

Krzysztof Drozd

Rzeczy, ktdre mozemy robi¢ w Tokio wspomi-
najac wendete 47 samurajow

Opowies¢ o zemscie 47 roninéw potaczona
z pokazaniem miejsc we wspotazesnym Tokio,
gdzie rozgrywaty sie wydarzenia z lat 1701-
1703, pamiatek, ktore sie zachowaty i atrakgji
znajdujacych sie w poblizu.

Sala B2,18:00
Krzysztof Machnik
Wuyksztatcenie samuraja
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REGULAMIN NORDCONU 2621

I. Konwent i Organizator

Konwent Polskich Klubéw Fantastyki NORDCON 2021 (w skrécie Nordcon lub Konwent)
odbywa sie w dniach 8-12 grudnia 2021 . na terenie osrodka Primavera Conference & Spa
w Jastrzebiej Gorze przy ul. Rozewskiej 40 (zwanego dalej Osrodkiem).

Organizatorem Nordconu jest stowarzyszenie Gdanski Klub Fantastyki (zwany dalej Or-
ganizatorem), adres siedziby 80-395 Gdansk, ul. Opolska 2, nr KRS 0000098018.

Konwent jest zjazdem mitosnikow fantastyki: fikcji literackiej, filmowej i komiksowej,
a takze gier o tematyce fantastycznej (np. komputerowych, planszowych, RPG, LARP).
Konwent obejmuje spotkania, prelekcje, konkursy, gry i inne punkty programu.

I1. Regulamin

Kazdy uczestnik Nordconu akceptuje niniejszy regulamin. Zgoda jest wyrazana przy zgto-
szeniu rejestracyjnym. Zgoda jest dobrowolna, ale niezbedna do uczestnictwa w konwen-
cie.

Wszystkie osoby uczestniczace w Nordconie majg obowiazek zapoznac si¢ i przestrzegac
tresci niniejszego regulaminu. Niedopetnienie tego obowigzku nie moze by¢ podstawa do
ewentualnych roszczen w stosunku do Organizatora.

Osoby nieprzestizegajace regulaminu lub zachowujace sie niezgodnie z prawem lub za-
sadami wspotzycia spoteznego moga zosta¢ upomniane, a w skrajnych sytuacjach wy-
dalone z konwentu bez zwrotu kosztdw. Decyzje w tej sprawie podejmuje Koordynator.

I11. Uczestnictwo w Konwencie

1.

Warunkiem uczestnictwa w konwencie jest optacenie akredytacji. Nie dotyczy to zapro-
szonych gosci i innych oséb zwolnionych z tej optaty przez organizatoréow.

Osoby niepetnoletnie, ktore przyjezdzajq bez rodzicow lub opiekunéw prawnych, zobo-
wiazane sa przedstawic ich zgode na udziat w Nordconie. Zgode mozna przesta¢ emailem
w formie skanu lub przedstawi¢ w recepcji Nordconu przy przyjezdzie.

Uczestnicy majg mozliwos¢ przyjazdu na tzw. ,noc zerowa” i w zwiazku z tym moga
rejestrowac sie od wtorku 7 grudnia od godziny 14.00. Uezestnicy powinni zda¢ pokoje
hotelowe w niedziele 12 grudnia do godziny 16.00.

Zgodnie z ustaleniami z Osrodkiem, przy zamoéwieniu noclegéw nalezy bra¢ pod uwage
godzine przyjazdu. Osoby odbierajace klucze do pokoju przed godzing 9 rano (np. w nocy)
powinny wykupi¢ nocleg od dnia poprzedniego.

Na terenie Nordconu moga przebywac jedynie uczestnicy posiadajacy imienny identyfi-
kator Organizatora. Uczestnicy sa obowiazani do noszenia identyfikatorow w widoznym
miejscu. W razie uszkodzenia identyfikatora nalezy zgtosic sie do recepcji Nordconu w celu
wydania identyfikatora zastepczego.

Klucze do pokojéw hotelowych beda wydawane przez Osrodek na podstawie identyfika-
tora Organizatora. Wyjatkowo uzestnicy przyjezdzajacy w nocy lub wezesnie rano otrzy-
maja klueze do pokoi po wylegitymowaniu przez recepcje osrodka. Osoby takie proszone
sq o odbidr identyfikatoréw rano po otwarciu recepcji Organizatora.

Organizatorzy i stuzby porzadkowe maja prawo prosi¢ o okazanie identyfikatorow. Brak
identyfikatora bedzie skutkowac obowiazkiem weryfikacji, czy dana osoba jest uprawniona
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do przebywania na terenie konwentu. Osoby nieuprawnione (nie bedace uczestnikami)
moga nie zosta¢ wpuszczone na teren obiektu lub otrzymac nakaz jego opuszczenia.

IV. Zasady uczestnictwa w Konwencie

—_

Kazdy uczestnik Nordconu zobowigzany jest do kulturalnego zachowania i szanowania

innych uczestnikow.

2. Na terenie Nordconu zabrania si¢ powielania multimedidw chronionych prawami autor-
skimi oraz handlu nielegalnymi ich kopiami.

3. Na terenie Nordconu obowiazuje catkowity zakaz posiadania i zazywania nielegalnych
sSrodkéw odurzajacych i psychotropowych.

4. Na terenie Nordconu obowigzuje zakaz prowadzenia agitacji polityaznej, w szazegdlnosci
kampanii wyborczych. Szanujemy réznorodnos¢ pogladow uczestnikow.

5. Zabronione jest wnoszenie na teren Nordconu:

»  broni w rozumieniu obowiazujacej Ustawy o Broni i Amunicji;

. broni pneumatycznej (ASG, paintball);

« amunicji do wyzej wymienionych;

- broni biatej (z wyjatkiem nozy oraz tzw. larpowej broni bezpieznej);
«  broni treningowej (bokkendw, palcatow itp.);

«  materiatdw wybuchowych;

»  substancji toksyaznych, cuchnacych lub tatwopalnych.

6. Niektore w/w przedmioty wolno wnosi¢ w porozumieniu z Koordynatorem, jesli sg nie-
zbedne do przeprowadzenia punktu programu.

7. Podczas trwania Nordconu zabronione jest kierowanie broni czy jakiegokolwiek nie-
bezpieznego narzedzia w strone innego uczestnika Nordconu z wyjatkiem sytuacji, gdy
udzielit na to wyraznej zgody (np. podczas pozowania do zdjec).

8. Organizator zastizega sobie prawo do wyznaczenia stref tylko dla oséb petnoletnich.

9. Osoby ucwestniczace w punkcie programu “Pidzam Party” lub innych wskazanych punk-
tach programu zobowigzane sg do posiadania odpowiedniego stroju wskazanego przez
Organizatorow. Decyzje o dopuszczeniu stroju podejmuje Koordynator lub osoba przez
niego wskazana.

10. Nagrodami w konkursach sa nagrody rzeczowe oraz bony na przyszte Nordcony. Bony na
akredytacje i/lub noclegi nie podlegaja wymianie na gotdwke.

11.  Rozwieszanie lub Kolportaz materiatéw reklamowych na Nordconie powinny zostac
uzgodnione z Organizatorem. Organizator zastizega sobie prawo usuniecia materiatow
reklamowych, ktére znalazty sie na konwencie bez uzgodnienia.

12.  Zdjecia i filmy z Nordconu mozna robi¢ na wtasny uzytek. Ich rozpowszechnianie wyma-
ga zgody 0s6b na nich utrwalonych. Wyjatkiem jest konkurs i parada strojow - zgtoszenie
do nich oznacza zgode na rozpowszechnianie zdjec¢ i filméw zrobionych w trakcie ceremo-
nii zamkniecia.

13. Cztonkowie grupy organizacyjnej moga bra¢ udziat w konkursach i turniejach organizo-

wanych w ramach programu konwentu, jednak nie moga uzyskac¢ gtéwnych nagrod - te

sq przeznaczone dla uczestnikow.

V. Zasady porzadkowe
1. Podczas korzystania z obiektow Osrodka (m.in. basen, sauna, kregielnia), uczestnicy sa
zobowigzani przestrzega¢ regulaminow w/w obiektow.
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2. Ucezestnicy Nordconu sa zobowiazani do zachowania czystosci i porzadku na terenie
Ogdrodka.

3. Na terenie Osrodka obowigzuje catkowity zakaz palenia, z wyjatkiem miejsc wskazanych
przez obstuge Osrodka.

4. Podczas trwania Konwentu, obstuga Osrodka zastrzega sobie prawo do sprzatania w po-
kojach hotelowych w godzinach 12-20.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody poczynione przez uczestnikdw Nord-
conu. Za wszelkie szkody odpowiedzialnos¢ (w tym finansowa) ponosza sprawcy.

6. Organizatorzy nie zapewniaja ubezpiezenia uazestnikdw od nastepstw nieszazesliwych
wypadkow. Uezestnicy powinni byc ubezpiezeni we wtasnym zakresie.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zezy pozostawione bez opieki lub zagu-
bione.

VI. Zasady dotyczace zdarzen losowych, w szczegdélnosci epidemii i stanéw nadzwyczajnych

1. W przypadku zdarzenia losowego, epidemii, sity wyzszej, a takze innych przyczyn, ktdre
uniemozliwiaja zorganizowanie wydarzenia, a za ktére Organizator nie ponosi odpowie-
dzialnosci, ma on prawo odwotania konwentu, zmiany daty i/lub miejsca jej odbywania
sie, bez wezesniejszego uprzedzenia. W takim wypadku Organizator zachowa wptaty na
poczet przeniesionego konwentu albo zwrdci wptaty na zywzenie uczestnika. Organizator
nie jest zobowiagzany do innej rekompensaty wobec uczestnika konwentu, ktéry z przy-
azyn niezaleznych od Organizatora i bez jego winy zostat przeniesiony, odwotany lub
odbyt sie jedynie w czesci.

2. W przypadku, gdy przepisy prawa uzalezniajg uczestnictwo w konwencie od spetnienia
szczegodlnych wymogow, takich jak zaszczepienie na covid-19, Organizator ma prawo uza-
lezni¢ wstep na konwent od spetnienia tych kryteridw.

3. W zwiazku z tym, ze obecnie przepisy przewiduja limity uczestnikow w konwentach, do
ktorych nie wliczajg sie osoby zaszczepione na covid-19, uczestnicy sg proszeni o podanie
przy rejestracji, zy sa, ewentualnie zy w dniu 7 grudnia 2021 r. beda zaszczepieni na co-
vid-19. Podanie tej informacji jest niezbedne do tego, aby Nordcon mégt sie odbyc.

4. W przypadku, gdy zarejestrowanych osob niezaszazepionych jest zbyt duzo w stosunku
do limitu przewidzianego w przepisach, Organizator bedzie zmuszony odmowi¢ uczest-
nictwa niektérym osobom niezaszczepionym. Decydowac bedzie kolejnos¢ zgtoszen, np.
jesli przepisy beda przewidywac limit 150 0s6b, to pierwsze 150 zarejestrowanych niezasz-
zepionych osob wezmie udziat w konwencie, a osoby niezaszczepione, ktore zgtosity sie
pozniej, nie beda mogty wziac udziatu w konwencie. Informacja o takiej sytuacji zostanie
przekazana najpdzniej na dwa tygodnie przed konwentem.

5. W przypadku zmiany przepisow (szzegdlnie zmiany kryteriow dozwolonego uczestnictwa
w konwentach) niniejszy regulamin bedzie aktualizowany, a uczestnicy zostang poinfor-
mowani o zmianach.

6. Ucestnicy konwentu sa zobowiazani przestizega¢ ograniczen epidemicznych obowiazuja-
cych w czasie trwania konwentu, np. dystansu, noszenia maseczek — o ile przepisy w czasie
trwania konwentu tego wymagaja.
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NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE

BUFET (NA STOLOWCE W BUDYNKU B)
Wtorek 14:00-2:00
Od 8:00 w srode do 13:00 w niedziele
przerwy:
5:00-8:00 (Sroda-Sobota)
5:00-7:00 (Niedziela)

KAWIARNIA W BUDYNKU A
KAWIARNIA W BUDYNKU B
Worek 12:00-2:00
Sroda-Sobota 9:00-2:00
Niedziela 7:00-13:00

KSIEGARNIA
Sroda-Sobota 10:00-21:00
(z przerwami na positki)

PARK WODNY
Sroda 14:00-20:00
Sroda-Sobota 9:00-20:00

POKO) ZABAW
Wtorek 14:00-18:00
Czwartek-Sobota 10:00-20:00
Niedziela 10:00-20:00

KREGIELNIA
Wtorek-Sobota 16:00-24:00
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