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Cyberpunk 20r77: Bez przypodku
Rafala Kosika, powiesé osadzona w uniwersum gpy,
ukazata sig jednoczesnie w Stanach Zjednoczonych,
Wielkiej Brytanii i w Polsce.

Szoéstka nieudacznikdw, na pozdr zwyktych ludzi, zostaje zaszantazowana
i zmuszona do przeprowacdzenia napadu niemozliwego.

Pozostale ksiazki Rafata Kosika:

= =
@}) >< &n PROJEKT RED" @ “ b

powergraph




XXXVIKONWENT
POLSKICH
KLVBOW
TANTASTYXI
NORDCON 2023

JASTRZEBIA GORA
5-10.12.2023



ORGANIZATORZY

Koordynator
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Adam ,,Ceti” Cetnerowski

Z-ca koordynatora
ds. finansowych

Mistrz Monet

Michat Szklarski

Z-ca koordynatora
ds. dyplomacgji

Mistrzyni Dyplomacji

Marta , Tandi” Witkowska

Z-ca koordynatora

Mistrz Aprowizacji

Robert ,Robson” Kaminski
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Szef Dziatu Gier Mistrz Strategii tukasz Pankiewicz
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Dziat Filmowy Prorok Marcin Strocen

Szef ksiegarni Medrzec Janusz Piszczek

Ksiegarnia Student Tomasz ,Student” Swiderski
Rozrywka Mistrz Rozrywki Mariusz Czach

Kawiarenka Karazmarz Michat , Faraon” Stawski
Kawiarenka Karazmarz Magda ,Mara” Stawska
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TrzyKonwenty dia mitosnikow LARPow pod otwartym niebem,
Siedem dla czytelnikow w ich bibliotecznych patacach,
Dziewiec dla graczy, Ivdzi kostkom podleghych,

Jeden dlaTFandomv na koniec rokw

W Jastrzebiej Gorze, kiedy spadnag sniegi,

Jeden, by wszystkich zabawi¢, Jeden, by wszystkich odnalezé,
Jeden, by wszystkich zgromadzic i ssaniem zwiqzac

W Jastrzebiej Gorze, kiedy spadnag sniegi.
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GOSCIE NORDCONU

DR HAB. LESZEK P. BrAszkiewicz, PROF. UWM

Radioastronom pracujacy w Uniwersytecie
Warminsko-Mazurskim w Olsztynie. Oprécz
badan naukowych (gtownie pulsary), swoj czas
poswieca na edukacje studentow i populary-
zacje nauki. Jest statym wspodtpracownikiem
Kkwartalnika ,SFinks”, pisuje tez teksty popu-
larnonaukowe do innych «asopism, udziela sie
w internetowym kanale Astrofaza, wspdttwo-
1zac program #PopScience. Wygtasza prelekcje
i organizuje pokazy fizyzne i astronomiczne,
takze podazas konwentdw mitosnikéw fantasty
ki naukowej, do ktorych sie zalicza.

Jest wielkim mitosnikiem muzyki elektronicz-
nej, ktdrg popularyzuje, prowadzac audycje ra-
diowa ,,Stodki smak el-muzyki” w radiu UWM
FM. Od Kkilku lat organizuje pod koputg Olsztynskiego Planetarium cykliczne
spotkania i koncerty pod hastem ,Muzyka pod Gwiazdami”

P1oTR W. CHOLEWA

Piotr W. Cholewa, matematyk, ttumacz, dziatacz
fandomu. Ukonczyt studia matematyczne i obro-
nit doktorat na Uniwersytecie Slaskim. Praco-
wat w Instytucie Matematyki US do 2000 roku.

Dziata w Slaskim Klubie Fantastyki od poczat- - _
Ku jego istnienia (byt skarbnikiem, wiceprezesem, i
ztonkiem Zarzadu, wydawat fanzin). Byt czton-
kiem zarzadu w Europejskim Stowarzyszeniu SF,
gdzie petnit (w roznej kolejnosci) funkcje prezesa,
wiceprezesa i skarbnika. Takze byty prezes i wi-
ceprezes Zwiazku Stowarzyszen ,Fandom Polski”

Jako ttumacz debiutowat w fanzinach. Pierw-
szym oficjalnym ttumaczeniem byto opowiadanie
Meteor Johna Wyndhama (1983 r.). Najbardziej znany jest z przektadu ksiazek
Terry’ego Pratchetta o Swiecie Dysku, cyklu Orsona Scotta Carda o Enderze, try-
logii Ciggu Williama Gibsona czy cyklu Amber Rogera Zelazny’ego. Wielokrotnie
nagradzany za dziatalnos¢ fanowska oraz ttumaczenia (w tym nagroda Stowa-
rzyszenia Ttumaczy Polskich).




JACEK FALEJCzZYK

Z wyksztatcenia chemik, z zawodu zotnierz, sercem
fantasta. Twdrca i organizator akcji pod krypto-
nimem Zew Zajdla, ktéra zacheca do gtosowania
na najstarsza i najfajniejsza fandomowa nagrode
literacka. Poza tym «towiek ogarniety misjg kize-
wienia wiedzy o Marynarce Wojennej i broni ma-
sowego razenia (mocno wybuchowa mieszanka!l).
Podobno za duzo gada, ale potrafi sie zmiescic¢ ze
swoimi prezentacjami w wyznaczonym czasie.

MAREK HAJDUCZENIA

Psycholog, instruktor japonskich sztuk walki, my-
sliwy, zeglarz, mitosnik bushcraftu i przetrwania.
Dynamiczny i otwarty na wyzwania ctowiek
o bardzo bogatym doswiadazeniu w wielu dziedzi-
nach, taczy w swym zyciu dyscypline z duza dawka
ekscentryaznej przygody jednak zawsze w kontek-
Scie bezpiewzenstwa i przetrwania. W trakcie kon-
wentu przedstawi swoje osobiste doswiadczenia
wynikajace z myslistwa i towiectwa, a zapew-

4 ne pojawia sie watki kulinarne i psychologizne.

. Prepers, ktérego motto to: ,Im wiecej wiesz, tym
mniej niesiesz!”

ADAM KWAPINSKI

Niezalezny projektant gier planszowych zwiazany
z branza od ponad dekady. Poczatkowo, przez Kil-
ka lat prowadzit wtasne wydawnictwo. Ostatnio
skupit sie wytaznie na projektowaniu, wydajac
swoje gry we wspotpracy z wydawcami z catego
Swiata. Stworzyt ponad 30 gier, z ktérych do naj-
bardziej znanych naleza: Nemesis, Lords of Hellas,
Dark Ages oraz planszowa adaptacja Frostpunka.



W 2021 roku ukazata si¢ jego ksiazka poswiecona projektowaniu gier. Intere-
suje sie grami wszelkiego rodzaju od planszowek poprzez gry video «zy kla-
syazne gry RPG. W zasie wolnym od pracy czyta co mu si¢ nawinie pod reke
od fantastyki po Schopenhauera, ale mozna go tez spotkac przy pokerowym
stole albo na koncercie muzyki irlandzkiej.

PATRYCJA ,Dz1CZKA” OLCHOWY

Stowarzyszenie Graj! Kolektyw / Black Monk
Games. Gdy pierwszy raz siegneta po kostki i wy-
turlata krytycznego pecha, wiedziata, ze RPGi na
state zagoszaza w jej zyciu. Aktywnie dziata w fan-
domie, wspiera inicjatywy erpegowe, tworzy i pu-
blikuje. Przeszta catg droge — od uczestniczki po
organizatorke i koordynatorke blokow programo-
wych, m.in. na takich konwentach jak Avangarda,
Zjava «zy Falkon, a nawet sedziowata konkursy er-
pegowe NERD, PMM i Ztote Topory. Zawsze chcia-
ta potaazyc¢ prace w mediach spoteaznosciowych
z niezwyktymi przygodami i odniosta na tym polu
sukces dzieki pracy w wydawnictwie Black Monk
Games. Uwielbia systemy oparte na 2dz2o i takie, ktore wspierajg narracje, ale
na pytanie, w co gra najczesciej, odpowie, ze w Zew Cthulhu i Warhammera.
Prywatnie zona Dzika i mama Dziczka Jr. oraz stada kotdw, trenerka jedno-
rozcow, z zamitowania wiedzma. Poszukuje magicznego eliksiru rozciagajace-
go w czasie dobe.

MARCIN ,,DREDU” REGULSKI

Polski twdrca tresci zwigzanych z grami fabularny-
mi oraz prowadzacy kanat na YouTube o nazwie
Erpegowek. Urodzony w 1989 roku, zaczat swoja
przygode z RPG okoto 2002 roku, kiedy to zainte-
resowat sie gra Advanced Dungeons & Dragons.
W 2018 roku zatozyt kanat Oni On i Gry, ktory
z zasem przeksztacit sie w Erpegéwek. Wspotpro-
wadzacy podcastu RPGadka oraz tworca gdy Dice
Royale. Oproez tego, prowadzacy transmisji na
zywo z sesji RPG oraz aktywny tworca w polskiej
spoteanosci RPGowej. Lubi gesi.




MAGDALENA SALIK

Dziennikarka i redaktorka popularnonaukowa,
przez jedenascie lat w redakgcji ,Focusa” Urodzona
w Zamosciu, cérka nauczycieli historii i mechaniki,
mieszka w Warszawie. Pisarka, autorka powiesci
Ptomient i Mniejszy cud. W 2022 r. uhonorowana
Nagroda im. Macieja Parowskiego przyznawana
" przez redakcje ,,Nowej Fantastyki”, Gtéwna Nagro-
da Literacka im. Jerzego Zutawskiego oraz Nagroda
Zajdla.

ZNIWA

Zniwa to dwa potaczone mitoscig zywioty - Lidia X Pawet. Muzyka to nasze
zycie i najgoretsza pasja. Razem zyjemy i gramy od 2017 roku! Zniwa to zako-
chane matzenstwo multiinstrumentalistow, Skjere i Raido.

Graja neoceltycki, stowianski i nordycki pagan-folk, wyzwalajacy pierwotne
instynkty, porywajacy do tarica,a momentami wprowadzajacy w nostalgie. Usty-
szycie autorski materiat inspirowany dawnymi legendami i muzyka, ale w reper-
tuarze znajda sie tez prawdziwe historyezne utwory sprzed wiekow. Skjere i Raido
wykorzystujg wytaaznie prawdziwe, akustywzne instrumenty, ktore zabrzmiq za-
rowno na scenie z mikrofonami, ale tez bez zasilania, w srodku lasu.

Cenia naturalne brzmienie akustyaznych instrumentow i nie ograniczajq si¢
do konkretnego regionu pochodzenia przy ich doborze. W ich muzyce wyko-
1zystuja lutme; romantg(‘znq skrzgpce caty ko%czan roznych fletdw, altdwke,
BT - harfe celtycka, did-
geridoo, cajon, log
M8 drum, przeszkadzajki,

1> dwa gtosy i przede
- wszystkim ducha po-
ganskle] muzyKki!

Po koncercie be-
=28 dzie mozna nabyc

' produkty zespotu.




GLtOWNE PUNKTY PROGRAMU

SRODA
18:00 Dziedziniec
Uroczyste Otwarcie

PIATEK
18:00 Dziedziniec
Koncert zespotu Zniwa

SOBOTA
12:00 Sala Palantiru
Spotkanie Zwiazku Stowarzyszen Fandom Polski

13:00 Sala Palantiru
Forum Fandomu

20:00 Dziedziniec
Konkurs Strojow
Minirecital zespotu Zniwa
Finat Loterii
Uroazyste Zamkniecie




NORDCON 2023
PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - SRODA

. Sala Opowiesci Sala Przechwat
Godziny - -
sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna Ko
Mateusz ,Bragi” Sawazyn:
Miod Poezji i jezyk skaldow, czyli jal
15:00 iod Poezji i jezyk skaldow, czyli jak

pisano o romansach nie tylko Odyna
i Frei

Maciej Gorczynski:

Matgorzata Wieczorek:
17:00 Labirynt - bajka o dojrzewaniu czy
przemocy seksualnej?

Fantasy: multimedialny konkurs

rozpoznawania

WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Dziedziniec, 18:00 - Uroczyste Otwarcie

PROGRAM GIER PLANSZOWYCH
ORAZ SES]I LARP/RPG
‘. OPISANY ZOSTA+ NA STRONACH 22-26

S
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NORDCON 2023
PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - CZWARTEK

. Sala Opowiesci Sala Przechwat
Godziny - -
sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna K9
12:00
Maciej ,Voivod” Gostomski: Go
13:00 Damian Filipkowski:
Adam . Ceti” Cetnerowski: Rymarstwo/Kaletnictwo — zréb to sam
14:00 Historia RPG ze$¢ 111: Lata 8o.
Marcin ,,Seji” Segit:
Marcin ,, Alqua” Ktak: varcrl ,>€)) - 5eg! .
15:00 ) Satanic panic, czyli diabet tkwi
Glasgow 2024 — Wstawaj w RPG
Nordconowiczu! Mamy Worldcon - -
. . Marcin ,,Dredu” Regulski:
16:00 do odwiedzenia! o ..
Improwizacja na sesji
Ad K inski:
Maciej Gorczynski: am .u)ap?ns<.1 -
17:00 Podroz tizecia: Sri Lanka Czy gry opowiadajq histori¢?
' I zy na pewno musza?
Piotr ,Piter” Kedziora: ) )
) . . Piotr W. Cholewa, Michat Cholewa:
18:00 Komiksowe kolekcjonerstwo/ ) ] )
szalenistwo Wojna o Pierscien (tak, o ten

wtasnie)
19:00

INNE PUNKTY PROGRAMU

Dziedziniec, 14:00 - Patrycja ,, Dziczka” Olchowy: Czego boja sie staruszki?

Dziedziniec, 15:00 - Patrycja , Dziczka” Olchowy: (i) Granie z dzieciakami,
zyli przeglad RPGow dla dzieci i mtodziezy

RYCERZE, MAGOWIE, tOWCY G-I’.éW, POSZUKIWACZE
PRZYG()D, DZIEWICE ORAZ PACHOLKOWIE
NIE PRZEGAPCIE SWOJE)J SZANSY!

WIELKA REGLAMENTOWANA LOTERIA SSARUMANSKA
POZWOLI WAM CHWYCIC LOS W SWOJE RECE TAKZE W TYM ROKU!
NATYCHMIAST MOZECIE SPRAWDZIC, CO WYGRALISCIE!

NA PECHOWCOW (PUSTY LOS) CZEKA NIESPODZIANKA!




NORDCON 2023

PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - PIATEK

Sala Opowiesci

Sala Przechwalt

Godziny - -
sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna K9
100 Radek ,,Rynvord” Polanski:
’ Lets make space great again, again!
- - - Olivia Markowska:
Ma.rcm »Dredu” Regulski Warsztaty tworzenia talizmandw
12:00 i Masha Regulska:
Bezpiezenstwo i Higiena Sesji
Michat ,Murazor” Narczewski:
Marcin ,,Dredu” Regulski: Middle Earth Role Playing -
13:00 . U . .
Dice Royale Srédziemie, jakiego nie znacie.
A pewnie chcielibyscie :)
Maria ,,Merry” Piatkowska:
tukasz , Llengo” Lengowski: Cool Kids, czyli co stanowito o byciu
14:00 . o . " .
Jasnowidz na wiezy »fajnym” w latach 8o. i 9o0. w Polsce? -
System Tajemnice Petli i Powodzi
. N . Maria ,,Merry” Piatkowska:
Jacek ,Kiwaazek” Falejczyk: . . R
15:00 . Writer vs Narrative Designer —
Zew Zajdla. Po co to komu? L. i . o
o réznicach stanowisk , pisarskich
16:00 Marek Hajduczenia:
' Konrad , Biaty” Klepacki: Muyslistwo i fowiectwo
Dokad zmierza sztuizna inteligencja? Leszek Btaszkiewicz:
17:00

Energia na Ziemi i w kosmosie

WAIZNE PUNKTY PROGRAMU

Dziedziniec, 14:00 - Konkurs gier wszelakich Adama Kwapinskiego
Dziedziniec, 18:00 - Koncert zespotu Zniwa

JustHostel

komfort snu i przyst¢pna cena

EJoRIUM




NORDCON 2023

PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - SOBOTA

Sala Opowiesci

Sala Przechwat

Godziny
sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna K9
11:00 Radek ,Rynvord” Polariski: Aleksandra Markowska:
12:00 Ost-ry konkurs muzyki filmowej Robimy smoka! Warsztaty grupowe
Marcin Zajdel:
1200 Magdalena Salik: Jak zaczac¢ gra¢ w RPG - perspektywa
¥ Jak pisa¢, zeby wydrukowali? gracza. Prelekcja dla dzieci
i mtodziezy
Marcin Zajdel:
Jacek , Kiwaazek” Falejczyk: i arcin zajde
. IR Jak gra¢ w RPG - perspektywa
14:00 8 lat Zewu Zajdla. Przemuyslenia, . . L
L. mistrza gry. Prelekcja dla dzieci
wnioski, afery . ..
i mtodziezy
1500 Panel o grach z udziatem Gosci Leszek Btaszkiewicz:
> Nordconu Szybciej od Swiatta
Rafat Nawrocki:
16:00 - S
Piotr Deputowski: Kulinaria w Srédziemiu
Historia filmu Conan Barbarzyrica Piotr W. Cholewa:
17:
7:00 Skad my to znamy
Mat ,Bragi” S :
Jacek , Kiwaczek” Falejczyk: p ed;taeu'sezn'arfga:'n SL:CZES 5
1z wienia krain oraz w
18:00 Whioski dla Marynarki Wojennej RP &

z wojny w Ukrainie

z wierzen nordyckich w zrédtach
i popkulturze

WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Sala Palantiru, 12:00 - Spotkanie ZSFP

Sala Palantiru, 13:00 — Forum Fandomu
Dziedziniec, 20:00 - Konkurs Strojow, Minirecital zespotu Zniwa,
Finat Loterii, Uroczyste Zamkniecie

powergraph ’
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PLANY - BUDYNEK A
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PLANY - BUDYNEK A
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PLANY - BUDYNEK B
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NORDCON 2023
PLANY - BUDYNEK B
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NORDCON 2023
PLANY - BUDYNEK B
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NORDCON 2023

PLANSZOWKI NA NORDCONIE 2023

Przez caty czas trwania Nordconu (do soboty
wtaznie) Studio Gier pozostaje otwarte w go-
dzinach od 10:00 (za wuyjatkiem s$rody - od
12:00) do ,ostatniego klienta” (ok. 2:00 w nocy).
Preferujemy tzw. wolne granie, czyli samoorga-
nizujgce sie grupki chetnych na dowolng gre -
dlatego ponizej wskazujemy tylko na wybrane
state punkty programu.

SRODA (12:00-02:00)

15:00 - Mega Wojownicy (zapraszamy naj-
mtodszych)

18:00 — Dragon & Flagon

20:00 — Dilbert eliminacje 1
Roll Player

CZWARTEK (10:00-02:00)

12:00 — Smallworld
15:00 — Dilbert eliminacje 2

16:00 — Wits & Wagers
20:00 — Challengers!

PIATEK (10:00-02:00)

12:00 - Dilbert eliminacje 3
14:00 — PitchCar - turniej
15:00 — Pitkarzyki

17:00 — Massive Darkness
19:00 — Dilbert eliminacje 4

SOBOTA (10:00-02:00)

11:00 — Fantasy Realms
13:00 — Dilbert finat
15:00 — Ethnos

20:00 — Wolne granie

UWAGI
Dilbert — prowadzi Piotr , Rézia” Rozenfeld.

RPG NA NORDCONIE 2023

Zapisy na sesje i larpy odbywac sie beda na tablicy ogtoszen fabularnych obok recepgji.
Codziennie okoto godziny 19 pojawi sie lista zapisow na kolejny dzien.
Wszystkie informacje rodwniez beda sie pojawiaty na tablicy.

Prelekcje zwiazane z programem RPG zostaty opisane w Abstraktach prelekcji i warsztatéw
na stronach 26-32.

SRODA

1. Sesja RPG

Tytut: Iron Chef - Monstrous Edition
Prowadzacy: Mateusz Beger

Godzina: 13:00-17:00

Sala: RPG1

Setting: Fat Magic RPG — D&D se

Warning tags: Duzo jedzenia, jedzenie na
podtodze, przemoc, Smierc

Ograniczenia wiekowe: 12+

Postacie: Bedzie kilka szablonow, a dla chet-
nych jest mozliwosc¢ zrobic¢ postac¢ pod okiem
MG z wyprzedzeniem

Liczba graczy: 3—5
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Opis: Wcielicie sie w pomoc kuchenng jed-
nych z najznamienitszych Kkucharzy, jakie
widziaty plany Swiata! Zaopatizeni w magie
jedzeniowa, komponenty magiczne z wody
po makaronie i Swigcone butki +2 udacie
sie na polowanie sktadnikéw (lub adekwat-
nych substytutéw) potrzebnych wielkiemu/
wielkiej maestro w ugotowaniu zwycieskie-
go dania w okragtej miliardowej edycji Iron
Cheflll!

Razem w druzynie stworzymy osobe dla
ktorej szukacie sktadnikow, oraz wylosujemy
sktadniki dania, ktére bedziecie musieli zdo-
byc. ;)

Smaaznego!
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2. SESJA RPG

Tytut: Brindlewood Bay: Krzyk wszystkich
Swietych

Prowadzacy: Weronika ,Panda” Sobczak
Godzina: 19:30-00:30

Sala: RPG1

Setting: Brindlewood Bay: Krzyk wszystkich
Swietych; mechanika PbtA

Warning tags: Morderstwa, przemoc, przesla-
dowanie, gore, wulgarny jezyk, dyskrymina-
cja, choroby, romanse

Ograniczenia wiekowe: 16+

Postacie: Robione wraz z graczami pized sesja
Liczba graczy: 4-5

Opis: Brindlewood Bay wydaje sie by¢ mia-
steczkiem nad wyraz urokliwym, przyciagaja-
cym osoby poszukujace spokoju i otoczenia przy-
rody. Ale jak kazde mate miasteczko ma swoje
dziwactwa i tajemnice. Tym razem cztonkinie
kota mitosniczek przygod detektyw Amandy
Delacourt zostaja zaproszone na przyjecie hallo-
weenowe do rezydencji Abnera i Coco Vidalow.
Czy zabawa u znanego filmowca przyniesie nie-
zapomniana noc petng tancow i tematyaznych
przekasek, czy moze co$ zaktoci spokoj gosci?
Wszak co ztego moze sie stac...

Brindlewood Bay: Cozy Murder Mystery
jak nazwa wskazuje to potaczenie mroznych,
horrorowych elementéw detektywistyaznych
z dos¢ urokliwa opowiescia o rezolutnych
emerytkach. Gracze, bez wzgledu na ptec
i wiek, wcielaja sie w przygotowane pized
sesja postacie starszych pan (70+) nalezacych
do kota literackiego Mitosnizek Przygod
Amandy Delacourt.

3. SESJA RPG

Tytut: Fiasco

Prowadzacy: Adam ,Ceti” Cetnerowski
Godzina: 11:30-13:30

Sala: RPG1

Setting: Fiasco

Warning tags: Co gracze wymuysla
Ogranizenia wiekowe: 16+

Postacie: Robione w trakcie gry

Liczba graczy: 2-5

Opis: Fiasco to system bez mistrza gry in-
spirowany tworczoscig braci Coen. Tu kazda
postac jest anybohaterem i pewnie spotka
ja ciezki, ale zastuzony los. Sesja sktada si¢
z tworzenia postaci, a nastepnie rozgry-
waniem miedzy nimi dramatyaznych scen.
W tym roku oczywiscie chodzi o grupe poszu-
kiwaczy przygody, zapewne w jakims lochu.

4. SESJA RPG
Tytut: Ostatnia Taka Akcja
Prowadzacy: Marcin ,, Dredu” Regulski
Godzina: 12:00-16:00
Sala: RPG2
Setting: Cyberpunk
Warning tags: Przemoc, narkotyki, przeklen-
stwa, Smier¢ bohaterow, agresja, sex.
Ograniczenia wiekowe: 16+
Postacie: Robione wraz z graczami pized sesja
Liczba graczy: Masx 4
Opis: Gramy w gre CBR+PNK, cyberpunkowy
system bazujacy na Ostizach w Mroku. Wcieli-
my sie w role Edgerunnerow rozpoczynajacych
swoja ostatnig akcje w zyciu, czy przezyja czy
nie.

System zaktada, ze wszystko bedziemy
improwizowa¢ i przegadywac¢ na biezgco,
wiec nic wigcej nie moge Wam tu napisac.

5. SESJA RPG

Tytut: Mata syrenka

Prowadzacy: Marcin Zajdel

Godzina: 18:00-01:00

Sala: RPG1

Setting: Kult — Boskos$¢ Utracona

Warning tags: Przemoc, narkotyki, przeklen-
stwa

Ogranizenia wiekowe: 18+

Postacie: Przygotowane przez Mistrza Gry
Liczba graczy: 4

Opis: Ariel Edelstein, nowojorski Zyd, gtowa
rodu, ktéry od wiekéw zajmuje sie¢ handlem
diamentami od dwdoch dni nie moze skontak-
towac si¢ ze swoja najmtodsza cdrka Miriam
i jej ochroniarzem. Podejrzewa, ze jego cor-
ka mogta zasta¢ porwana. Grupa grazy ma
za zadanie w dyskretny sposoéb ja odnalez¢
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i bezpieznie dostarczyc na tono rodziny. Czas
nagli, bo Ariel nalega aby odnalez¢ dziewczy-
ne w ciagu 3 dni, przed rozpoazeciem wazne-
go zydowskiego Swieta.

PIATEK

6. SESJA RPG

Tytut: Przygody w Jagodowym Lesie - sesja
dla dzieci i mtodziezy

Prowadzacy: Damian Filipkowski

Godzina: 11:00-14:00

Sala: RPG1

Setting: Jagodowy Las

Warning tags: Brak

Ogranizenia wiekowe: Sesja przeznaczona
raczej dla dzieci i mtodziezy.

Postacie: Robione wraz z graczami przed sesja
Liczba graczy: 25

Opis: Zastanawialiscie sie kiedys kto sika
do mleka? Kto splatuje koniom ogony? Kto
kradnie skarpetki i podjada Wasze stodycze,
kiedy $picie? Legendy mowia, ze to ztosliwe
skizaty sa winne tym wszystkim plagom. Je-
$li chcecie si¢ wcieli¢ w jednego z nich i ru-
szy¢ ku przygodzie, to zapraszam do Jagodo-
wego Lasu. Czeka tu na Was wiele tajemnic.

7. SESJA RPG

Tytut: Morderstwo w Stars Hollow
Prowadzacy: Patrycja ,Dziczka” Olchowy
Godzina: 13:00-17:00

Sala: RPG2

Setting: Brindlewood Bay

Warning tags: Morderstwo, przemoc, smutek,
dramaty osobiste

Ograniczenia wiekowe: 18+

Postacie: Robione wraz z graczami pized sesja
Liczba graczy: 2—4

Opis: Sielankowe miastezko Stars Hollow
jest wstrzasniete! Uwielbiana przez wszyst-
kich dziewczyna z sasiedztwa, serce lokalnej
spoteznosci, Rory Gilmore zostaje znalezio-
na martwa w swoim rodzinnym domu! Cate
szczescie, ze Znawazynie Zbrodni akurat przy-
jechaty tu w pogoni za nieuchwytna powie-
Scig Robin Masterson!

Czym przywita Was Stars Hollow? Czy
uda Wam sie odnalez¢ powies¢ ukochanej
autorki? I - przede wszystkim - kto zabit
Rory?! Wspdlnie poszukamy odpowiedzi na
te nurtujace pytania!

Zapraszam do rozwiazania tajemnicy in-
spirowanej serialem telewizyjnym Gilmore
Girls (Kochane ktopoty). Uwaga! Znajomos¢
serialu nie jest wymagana! Opowies¢, ktorg
tu stworzymy bedzie alternatywna historig
dla serialu.

8. SESJA RPG

Tytut: Obcy

Prowadzacy: Karol ,Dzik” Olchowy
Godzina: 19:00-23:00

Sala: RPG1

Setting: Warhammer

Warning tags: Przemoc, morderstwa, chaos,
inne

Ograniczenia wiekowe: 16+

Postacie: Przygotowane przez Mistiza Gry
Lizba graczy: 3-4

Opis: Droga z Kislevu jest dtuga, lecz oto zza
horyzontu wytania sie jedno z pierwszych
imperialnych miastezek. Wazne, ze jest
karzma i sensowna palisada, to daje nadzie-
je na pierwsza od dawna ciepta noc w tézku.
Niestety spokdj moze zosta¢ zmacony przez
imperialnego inkwizytora, ktéry tuz za wami
przekroczyt bramy miejskie.

SOBOTA

9. SESJA RPG

Tytut: Harry Potter — sesja dla dzieci
Prowadzacy: Marcin Zajdel

Godzina: 11:30-12:30

Sala: RPG1

Setting: Harry Potter

Warning tags: Brak

Ograniczenia wiekowe: Do 15. roku zycia
Postacie: Robione wraz z graczami pized sesjq
Liczba graczy: 5

Opis: Krdétka demonstracyjna sesja RPG
dla dzieci jako wprowadzenie do pozniej-
szych prelekcji autora. Bedziecie mieli okazje
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sprobowac swoich sit jako gracze podczas
krotkiej przygody. Szybko stworzymy dla
Was postacie, wybierzemy domy i zaklecia.
Nastepnie ruszycie na ratunek Hogwartowi.
Harry Potter i jego przyjaciele sa dzisiaj zajeci
innymi sprawami. W Was jedyna nadzieja.

Uwagi dodatkowe: Przebrania mile widziane

10. SESJA RPG

Tytut: End of the world
Prowadzacy: Karol ,Dzik” Olchowy
Godzina: 15:00-19:00

ABSTRAKTY WYBRANYCH

SRODA

Sala K8, 15:00

Mateusz ,Bragi” Sawczyn:

Midd Poezji i jezyk skaldow, czyli jak pisano
o romansach nie tylko Odyna i Frei

Ciekawia Cie korzenie wszelkiej fantastyki?
Znajdziesz je w tekstach nordyckich poetéw,
skaldow, ktorzy w typowym dla siebie jezy-
ku przedstawiali pdjscie za maz Thora i niecne
wybryki Lokiego. Dowiedz sie nieco o Eddzie
poetyckiej i innych tekstach, dzieki ktérym zna-
my wierzenia wikingdw. Odkryj, skad wziety
sie mityazne runy i czy posiadajg magiczng moc,
jak zakochany Odyn cierpiat po wykradzeniu
Miodu Poezji i dlaczego ,1zy Frei”, ktora porzucit
Smiertelny kochanek, sa Swietnym przyktadem
kenningu.

Sala K9, 16:00
Maciej Goérczynski:
Fantasy: multimedialny konkurs rozpoznawania

Rozpoznawanie postaci z obrazkéw (filmy,
seriale, ksigzki, komiksy i inne media).
Prowadzacy sa przekupni (lubimy Czarng
Szmatke) i gwarantuja ztosliwe komentarze.
Prowadzi Maciek G. z przyjaciétmi.
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Sala: RPG1

Setting: Pulp Cthulhu

Warning tags: Przemoc

Ograniczenia wiekowe: 16+

Postacie: Przygotowane przez Mistrza Gry
Liczba graczy: 3—4

Opis: Proste sledztwo, kilka zaginionych ar-
tefaktow i tylko troche podejrzany motyw
morderstwa, jednak sytuacja btyskawicznie
wyrwie sie spod kontroli i tylko od graczy za-
lezy, zy Nowy Jork, a tym samym USA, uda
sie uratowac...

PRELEKCJI | WARSZTATOW

Sala K8, 17:00

Matgorzata Wieczorek:

Labirynt - bajka o dojrzewaniu zy przemocy
seksualnej?

Co taczy film Labirynt z powiescia Lolita Na-
bokova? Czy mozna poréwnywac pedofila
z Lolity do Jaretha? Odpowiem na te pytania
w czasie prelekcji, przedstawiajgc argumenty
Swiadczace, ze Labirynt, wbrew pozorom, jest
bardziej niepokojacym tekstem Kkultury niz
sie na pierwszy rzut oka moze wydawac.

Sala K8, 12:00
Maciej ,Voivod” Gostomski:
Warsztaty Go

Go (inne nazwy to Kkoreanski ,baduk” oraz
chinskie ,weigi”) to nazwa stynnej japonskiej
strategiznej gry logiznej o ogromne;j liczbie
kombinagji, znaaznie przekraczajacej np. szachy.
Gry strategiczne, ze szczegdlnym uwzglednie-
niem Go, wspomagaja znazaco rozwdaj zdolno-
Sci matematyaznych oraz myslenia logicznego
poprzez wdrazanie w myslenie abstrakcyjne
oraz umiejetnosc liczenia i przewidywania, na-
uke koncentracji umystowej oraz tworazego
skupienia na prawidtowym procesie myslenia.
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Rownie wazna jest jednoczesna edukacja kul-
turalna, etyczna oraz estetycazna.

Sala K9, 12:00
Damian Filipkowski:
Rymarstwo/Kaletnictwo - zréb to sam

Marza Ci si¢ karwasze Angmaru, ale Ci¢ na nie
nie stac¢? Potizebujesz sakiewki na zrabowane
oreny, ale jestes zbyt skapy, zeby sobie takowa
Kupi¢? Potrzebujesz fatszywych amuletéw, aby
sprzedawac je wsiokom na jarmarkach? Przyjdz
do nas. Nie obiecujemy, ze Cie zego$ nauczymy,
ale jest szansa, ze wyniesiesz swoja skore cato.

Sala K8, 14:00

Adam ,,Ceti” Cetnerowski:

Historia RPG . Il - lata 8o., czyli czas sy-
mulagji

Trzecia juz cze$¢ cyklu prelekeji o historii RPG
i firm, ktore je publikowaty. Tym razem przej-
dziemy przez lata 8o., gdy dominowaty ciez-
kie gry symulacyjne.

Dziedziniec, 14:00
Patrycja ,Dziczka” Olchowy:
Czego boja sie staruszki?

Brindlewood Bay, mrozna acz przytulna gra
detektywistyazna, szturmem wjechata na
erpegowe stoty, a granie starszymi paniami
z sasiedztwa stato sie cool. Czego moga lekac
sie staruszki i jakie bezecenstwa moga knuc
Akuszerki Odurzajacej Otchtani? Zobaazmy,
co w mroku i gtebinach czyha na Znawczynie
Zbrodni!

Dziedziniec, 15:00

Patrycja ,Dziczka” Olchowy:

(i)Granie z dzieciakami, czyli przeglad RPGow
dla dzieci i mtodziezy.

Chcesz wciagna¢ w gry fabularne swoje pocie-
chy? Szukasz systemow, ktore nadaja sie dla na-
stolatkow? Zapraszam na szybki przeglad RPGow,
stworzonych z mysla o dzieciach i mtodziezy!

Sala K8, 15:00

Marcin ,,Alqua” Ktak:

Glasgow 2024 - Wstawaj Nordconowiczu!
Mamy Worldcon do odwiedzenia!

Czym jest Worldcon? Czy warto si¢ na nie-
go wybrac? Jak sie nan przygotowac? Na te
i inne pytania odpowiem w krétkiej prezen-
tacji. Zazniemy od rysu historyaznego, po-
tem omowimy, jak dziata i spojrzymy nieco
w przysztos¢. Catos¢ podsumuje przedsta-
wieniem najblizszego Worldconu - Glasgow
2024 A Worldcon for Our Futures.

Sala K9, 15:00
Marcin ,,Seji” Segit:
Satanic panic, czyli diabet tkwi w RPG

Opouwiesci z dreszczykiem z lat 8o. ubiegte-
go wieku: jak gry fabularne zaliczono do
wszechobecnego okultystycznego spisku ZtA
i co z tego wynikto.

Sala K9, 16:00
Marcin ,,Dredu” Regulski:
Improwizacja na sesji

Co zrobi¢ kiedy nie masz pomystu na przygo-
de? Jak odpowiadac na niewygodne pytania
0s0b grajacych z nami przy stole? Czy impro-
wizacja jest lepsza od prepu? Co zrobi¢ gdy
osoby grajace wpadna na durny pomyst?
Odpowiedz brzmi nie wiem, ale sie domysla-
m(albo zaimprowizuje).

Sala K8, 17:00
Maciej Gorczynski:
Podréz tizecia: Sri Lanka

Caty tegorozny marzec spedzitem, podrézu-
jac w pojedynke po Cejlonie. Opowiem Wam
o tym, co tam znalaztem i co zobaczytem. Opo-
wiem, jak tam jest, kto tam zyje i co tam zyje.
Bedzie o tym, zego ogladac nie chciatem, co
zobaazytem, a co przegapitem. Opowiem tez
o tym, zego nie powinno si¢ tam robi¢, ale
i tak to zrobitem. Bonus track: Jak samotnie
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podrézowac po Azji, nie ginac, nie bankrutujac
i nie popadajac zbyt mocno w szalenstwo.

Sala K9, 17:00

Adam Kwapinski:

Czy gry opowiadaja historie? | zy na pewno
musza?

Prelekcja, w ktorej sprébujemy sie przyjrze¢ temu,
czym roznig sie gry od innych mediow. Czy sa
one naturalnym medium do opowiadania histo-
rii? Czy to, co lezy w samym rdzeniu gier, raczej
utrudnia im funkcje nosnika opowiesci.

Sala K8, 18:00
Piotr ,Piter” Kedziora:
Komiksowe kolekcjonerstwo/szalenstwo

Nowoéci i starocie, zadkie wydania, pozotkte
wycinki z gazet, wrysy, blanki, oryginalne
plansze... O tym, co moze zbierac¢ fan komik-
su (a nie sg to tylko komiksy), jak to zbierac,
gdzie to zdobywac, po co to wtasciwie miec...
Multimedialne spotkanie poprowadza: Piotr
Kedziora, posiadacz bezcennej i olbrzymiej

Rys. Adam Mateja

NORDCON 2023

kolekcji komiksowych skarbow oraz jego
uczen w szalenstwie Maciek G.

Sala K9, 18:00
Piotr W. Cholewa, Michat Cholewa:
Wojna o Pierscien (tak, o ten wtasnie)

Postaramy sie spojrze¢ na te kanonicznag kam-
panie¢ fantasy z punktu widzenia taktyki,
strategii, chytrych putapek, straconych szans
(jesli byty). Kto byt jakim dowddca, kto byt
jakim politykiem... Wiemy, jak sie to wszyst-
ko skonazyto, wiec mozemy sobie pooceniac.

PIATEK

Sala K8, 11:00
Radek ,,Rynvord” Polanski
Lets make space great again, again!

Jedyny w swoim rodzaju kwartalnik kosmicz-
ny, w ktorym sledze, co sie dzieje w Swiecie
astronomii, astrofizyki i astronautyki, zebys
Ty nie musiat! No dobra, zarty na bok... Jesli
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przegapites ostatnia misje NASA, ESA, a takze
starty prywatnych firm, ktére odkrywaja ko-
smos albo po prostu chcesz dowiedziec sie, ,,co
we Wszechswiecie piszazy”, konieaznie zerknij
na moj kwartalny przeglad kosmiznych wia-
domosci. Lets make space great again, again!

Sala K9, 11:00
Olivia Markowska:
Warsztaty tworzenia talizmandéw

Potrzebujesz pieniedzy, szukasz mitosci,
a moze drecza Cie koszmary? Wez los w swo-
je rece — stworz z nami spersonalizowany ta-
lizman! (Nie ponosimy odpowiedzialnosci za
ewentualne skutki ubocwzne).

Sala K8, 12:00
Marcin ,,Dredu” Regulski i Masha Regulska:
Bezpiezenstwo i Higiena Sesji

Pogadamy sobie wspdlnie o tym czy BHS jest
istotny 1 potrzebny, przytoczymy przyktady
z zycia i pogadamy z Wami, jak sobie z tym
wszystkim radzic.

Sala K8, 13:00
Marcin ,,Dredu” Regulski:
Dice Royale

Dice Royale to quasi-RPG, ktére napisatem.
Przyjmuje forme wesotego wybijania sie wza-
jemnie w wymyslonych przez nas okoliczno-
Sciach i przy uzyciu dowolnych sposobdw, dyk-
towanych nam przez wyobraznig, az pozostanie
tylko jeden gracz przy zyciu. Zasady sq proste,
wszystko wyjasnie na miejscu i nie musicie nic
wiedzie¢, zeby sie dobrze bawic.

Sala K9; 13:00

Michat ,,Murazor” Narczewski:

Middle Earth Role Playing — Srodziemie, ja-
kiego nie znacie. A pewnie chcielibyscie :)

Czy Tolkienowskie Srodziemie to tylko Rohan,
Gondor i Mordor? Jak ono w ogole wyglada?
Czy Elfy Wysokiego Rodu walcza ze Ztem za

wszelka cene, cho¢by w dalekiej krainie Ar-
doru? Co kryje sie wsrod goracych piaskow
Haradu i jeszcze dalej, na potudnie od nich?
Gdzie lezy Zwierciadto Ognia, a gdzie mozna
ztowi¢ najlepsze owoce morza? Wreszcie, kim
tak naprawde byty Nazgule, ktore kizyczaty
gtosem sSmierci? Postaram sie odpowiedziec
na te pytania i nie tylko na nie - na bazie gry
fabularnej MERP oraz swojej wiedzy i do-
Swiadezeniu, jako Mistiza Gry tego systemu,
ktory prowadze juz od bardzo, bardzo wielu
lat... Tak czy siak, serdecznie zapraszam!

Sala K8, 14:00
tukasz , Llengo” Lengowski:
Jasnowidz na wiezy

Spojrzenie w do$¢ hermetyazny Swiat kontroli
ruchu lotniczego i co ta praca ma wspodlnego
ze zdolnoscia jasno- lub zarnowidztwa.

Sala K9, 14:00

Maria ,,Merry” Piatkowska:

Cool kids, ezyli co stanowito o byciu ,fajnym’
w latach 8o. i 90. w Polsce? - System Tajem-
nice Petli i Powodzi

4

Kresz, walkman i pogi kontra relaksy, resoraki
i Thorgal — zyli ekwipunek i moda ,fajnego’
dzieciaka w latach 8o. i 90. w Polsce. Porozma-
wiamy o zachodnich wzorcach epoki lat 8o.,
przeanalizujemy najciekawsze propozycje
i przyktady, poréwnamy je z mozliwoscia-
mi rodzimego rynku lat 8o. i 90., a na koniec
zastanowimy sie, jak z pomoca gumy turbo
mozemy stac¢ sie MacGyverem naszej druzyny.

4

Dziedziniec, 14:00
Adam Kwapinski:
Konkurs gier wszelakich

Druzynowy konkurs o wszelkiego typu grach
od papierowych RPG'6w, poprzez gry kom-
puterowe i planszowki. Pytania o tytuty, ktd-
re pamietaja najstarsi gracze, jak i rynkowe
nowinki. Zbierz ekipe i sprawdz swoja wiedze,
walezac z innymi o tytut prawdziwego gracza.
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Sala K8, 15:00
Jacek , Kiwaczek” Falejczyk:
Zew Zajdla. Po co to komu?

Za nami Kkolejna edycja akcji pod kryptonimem
Zew Zajdla. Moze co$ o niej styszeliscie. A jesli
sie chcecie dowiedziec, co to jest, skad sie wzieto
i jaki ma cel, to zapraszam na moja prelekgje.

Sala K9, 15:00

Maria ,,Merry” Pigtkowska:

Writer vs Narrative Designer — o réznicach
stanowisk , pisarskich”

Podczas prelekcji opowiem o podstawowych
réznicach miedzy stanowiskami Narrative De-
signera (projektanta narracji) a Writera (Pisa-
1za) w branzy gier wideo.

Jesli kiedykolwiek mygsleliscie o podjeciu pra-
cy w gamedevie lub nie do konca wiecie, czego
wymagac od Was moze Wasz lead - ta prelek-
cja jest wtasnie dla Was :)

Oba stanowiska sg czesto btednie traktowane
jako synonimy. Opowiem o tym, jak przygoto-
wac CV/portfolio na wyzej wymienione stanowi-
ska i jakie sa poszczegdlne zakresy obowiazkow.

Sala K8,16:00
Konrad , Biaty” Klepacki:
Dokad zmierza sztuczna inteligencja?

Rzeczywistos¢ dogonita fantastyke naukowa.
Budujemy sztuzne byty, ktére podejmuja
decyzje. Czasem lepsze niz ich twdrcy. Na co
im pozwolimy? Na co one pozwolg nam?
Pokazemy ciekawostki na temat stanu obecnego,
kierunki rozwoju oraz dlaczego nie powinnismy
[ocenzurowano decyzjg deformantu Franciszku].

Sala K9, 16:00
Marek Hajduczenia:
Muyslistwo i fowiectwo

Prelegent przedstawi swoje osobiste doswiad-
zenia zwigzane z myslistwem i towiectwem,
a zapewne pojawig si¢ takze watki kulinarne
i psychologiazne.
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Sala K9, 17:00
Leszek Blaszkiewicz:
Energia na Ziemi i we Wszechswiecie

Pojecie energia z jednej strony dosyc¢ tatwo znaj-
duje miejsce w naszym stowniku, a ma to swoje
uzasadnienie: Energia jest najwazniejszym po-
jeciem stosowanym do opisu otaczajacego nas
Swiata. Sama definicja energii jest niezwykle
trudna, chociaz robigc rozréznienie na rézne jej
formy, mozemy je catkiem precyzyjnie opisac.
Co wiecej, to zmiany form energii daja nam moz-
liwos¢ do dziatania. Energia zajmuje tez sporo
miejsca w literaturze i filmie SF, za$ jej nadmiar
lub niedobdr niesie za sobg konsekwencje.
Podczas spotkania przyblize samo pojecie i po-
dam wiele przyktadow réznych form energii
w znanym nam Wszechswiecie w skalach po-
wszechnie znanych az do niewyobrazalnych.

SOBOTA

Sala K8, 11:00
Radek ,,Rynvord” Polanski:
Ost-ry konkurs muzyki filmowe;j

Ostateczny konkurs muzyki filmowej, jaki potize-
bujesz w swoim fandomowym zyciu. Jesli uwa-
zasz sie za znawce, potrafisz odroznic¢ wszystkie
utwory Zimmera, bez zadnego problemu wytapu-
jesz niuanse w utworach Williamsa, znasz mniej
rozpoznawalnych kompozytorow - to Twaj czas.

Sala K9, 11:00
Aleksandra Markowska:
Robimy smoka! Warsztaty grupowe

Nie od dzi$ wiadomo, ze kazdy bohater (nieza-
leznie od Kklasy czy rasy) musi mie¢ z kim wal-
zy¢, zeby zyskac¢ wieczna chwate i zaszczytne
miejsce w piesniach $piewanych przez potom-
kéw. Ale co zrobi¢, kiedy potwora do walki
brak? Mozna go sobie stworzyc¢! Na warszta-
tach zbudujemy wspdlnie z dostepnych ma-
teriatdw (kartony, tkaniny itp.) najstraszniej-
szego smoka w Kaer Prim Avera! Warsztaty
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dla uzestnikow w kazdym wieku, mtodsze
dzieci prosimy jednak o przybycie z rodzicami
(bedziemy korzystac z kleju na goraco, istnieje
ryzyko poparzenia).

Sala K8, 13:00
Matgorzata Salik:
Jak pisac, zeby wydrukowali?

W pisaniu - jak we wszystkim — mozna sie
doskonali¢ samodzielnie, bezptatnie, w domo-
wym zaciszu i nieraz z doskonatymi efektami.
Jak to zrobic¢ i jak rozwinac¢ w sobie pewng cu-
downa umiejetnos¢, ktdra jest podstawa wszel-
kich dziatan pisarskich? Jak dzieki tej sekretnej
zdolnosci zwiekszyc swoje szanse na druk?

Sala K9, 13:00

Marcin Zajdel:

Jak zaczac¢ gra¢ w RPG - perspektywa gracza.
Prelekcja dla dzieci i mtodziezy

Prelekcja przeznaczona dla dzieci i miodziezy,
ktdre chciatyby rozpoza¢ swoja przygode z RPG.
Autor przedstawi podstawowe zasady gier fabu-
larnych i krok po kroku poprowadzi stuchaczy
przez krotka przygode w Swiecie fantasy. Nauczy-
cie sie, co mozecie robic¢ podczas takich gier, jakie
moga by¢ Wasze decyzje i jak sie dobrze bawic.

Sala K8, 14:00
Jacek ,Kiwaczek” Falejczyk:
8 lat Zewu Zajdla. Przemyslenia, wnioski, afery

Po osmiu latach prowadzenia akgji p.k. Zew
Zajdla mozemy pokusic sie juz o pierwsze pro-
by podsumowania. I wyciagnac z nich wnio-
ski. A takze poopowiadac o blaskach i cieniach
prowadzenia tego wyzwania zytelniczego.

Sala K9, 14:00

Marcin Zajdel:

Jak gra¢ w RPG - perspektywa mistiza gry.
Prelekcja dla dzieci i mtodziezy

Prelekcja przeznaczona dla dzieci i mtodziezy.
A wiec chciatbys zosta¢ mistizem gry, tworzy¢

fantastyazne Swiaty i stawia¢ na drodze swo-
ich graczy przerazajace potwory?

Nie wiesz jednak jak zacza¢. Nie martw sie. Au-
tor tej prelekcji opowie Ci o podstawowych na-
1zedziach i dziataniach, ktore sprawia, ze od razu
bedziesz gotowa/y do swojej pierwszej sesji.

Sala K8, 15:00
Panel o grach z udziatem Gosci Nordconu i nie
tylko.

Sala K9, 15:00
Leszek Blaszkiewicz:
FTL, czyli szybciej od Swiatta

Misja Apollo 11 wyniesiona potezng rakieta Sa-
turn 5 potrzebowata ponad 3 dni, by dotrze¢ do
Ksiezyca, do ktorego promien swiatta dociera
w 1,2 sekundy. Voyagery, wystane w 1978 roku,
sg odlegte od nas o niecaty dzien swietlny, a do
najblizszej gwiazdy zdotatyby dotize¢ po 40 tys
lat. Te ewidentne ograniczenia oraz rygory na-
ktadane przez prawa fizyki kieruja fantastyke
ku kreowaniu mozliwosci pokonywania wiel-
kich kosmicznych dystansow szybciej, niz czyni
to Swiatto. Wiele z tych pomystéw to fabular-
nie ciekawe, lez fizyaznie dzi$ niedorzezne
sposoby. Jednak sama fizyka stara si¢ znalez¢
chocby teoretyazne podstawy pod mozliwosc
przemieszczania sie szybciej niz Swiatto bez ta-
mania sprzeaznych z tym faktem praw. Czesto
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wystepuje wrew swego rodzaju sprzezenie po-
miedzy nauka a fantastyka w tym zakresie.
Podczas spotkania opowiem o problemie pred-
kosci nadswietlnych w aspekcie podrézy ko-
smicznych i komunikacji, podajac przyktady
z literatury czy filmu oraz proponowane przez
nauke rozwiazania.

Sala K8, 16:00
Piotr Deputowski:
Historia filmu Conan Barbaizyrica

W trakcie prelekcji omOwione zostang pier-
wotne wizje filmowego Conana, przyczyny
rezygnacji z wezesniejszych zamierzen, a takze
to, co ocalato z pierwotnych, epickich planéw.
Pojawia sie takze repliki broni z filmu.

Sala K9, 16:00
Rafal Nawrocki:
Kuchnia w Srodziemiu - Srédziemie od kuchni

Zapraszam na gastronomiczng prelekcje o Tol-
kienie. Jako ingrediencje postuza: dzieta J.R.R.
Tolkiena oraz trylogia filmowa P. Jacksona.
Jadtospis:

I. Zakaska: muza Kulinaria jako sztuka i jako
narzedzie interpretacji, czyli co nam moze po-
wiedzie¢ kuchnia w kulturze?

Zimny bufet: biblioteka mnisza z Myszeidos
Krasickiego: nieskonzone bogactwo smakow.
I1. Dania gtéwne:

a) Pierwsze danie miesne. Kuchnia trollijska
i orkowa, czyli pieczyste na okrutnie, ludzina
au naturel i inne pikantne potrawy.

Dodatki: chleb i gorzata orkéw: smaki goryczy
i porazki.

b) Pierwsze danie jarskie. Na psychodeliiznie,
czyli kuchnia elficka.

Dodatki: wino, miruvor i lembasy.

0 Drugie danie miesne. Menu Golluma - dieta
rybna oraz rozkosze i niestrawnosci kaniba-
lizmu.

d) Drugie danie miesno-jarskie. Kuchnia kra-
snoludzka, czyli z tradycja do syta.

Dodatki: kramy, miodowniki, buteczki i inne
wypieki.
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e) Danie gtowne, czyli kuchnia hobbicka. Pote-
ga smaku wtasnych upraw z pysznym dodat-
kiem importu, czyli kto jest mistrzem kuchni
middle-ertanskiej i dlaczego?

I11. Deser: pierscien kulinarny, czyli interpre-
tacja Tolkienowskiej prozy ,,od kuchni”

Sala K9, 17:00
Piotr W. Cholewa:
Skad my to znamy...

Jakze czgsto, podczas lektury Pratchetta, do-
znajemy wrazenia, Zze co$ nam sie kojarzy, co$
powinnismy wiedziec... A czasem niekoniecz-
nie, ale warto sie dowiedzie¢, co i dlaczego.
O niektorych skojarzeniach i nawigzaniach
postaram si¢ opowiedziec.

Sala K8, 18:00

Jacek ,Kiwaczek” Falejczyk:

Whnioski dla Marynarki Wojennej RP z wojny
w Ukrainie

Wojna na Ukrainie kojarzy sie gtownie z kon-
fliktem ladowym. Ale to tylko pozory. W dome-
nie morskiej dzieje sie tam sporo i dzieki temu
otrzymujemy sporo danych do analiz. A te moga
postuzy¢ do wyciagania pierwszych wnioskow
dla przysztosci polskiej Marynarki Wojennej.

Sala K9, 18:00

Mateusz ,,Bragi” Sawczyn:

Przedstawienia krain oraz bogéw z wierzen
nordyckich w zrédtach i popkulturze

Wiesz, ze przystojny Thor o blond wtosach
i pragnacy tronu Asgardu Loki sa bra¢mi?
Styszate$ o dziewieciu Swiatach, ktdre taczy
jesion Yggdrasil? O réznicach miedzy wize-
runkami bogoéw y ras, takich jak olbrzymy
krasnale w tekstach zrodtowych oraz inter-
pretacjach obecnych w filmach Marvela, se-
rii God of War, a takze serialach takich jak
American Gods i Ragnarok opowie autor po-
wiesci Mity nordyckie. Dowiesz si¢ m.in., czy
Freja i Frigg sa jedna boginia, skad wziat si¢
Swiat i ludzie oraz ilu potomkow miat Odyn.
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15% PODATKU NA RZ2ECZ GKF

Dziatania naszego klubu realizowane sg z powodzeniem
od ponad 30 lat, gtownie sitami i entuzjazmem ponad
100 Klubowizow. Sg jednak rzeczy, takie jak zakup ksigzek
do biblioteki czy wydawanie publikacji, ktorych nie daje
sie zatatwic¢ nawet kilometrem szeSciennym entuzjazmu.
A wierzcie, ze probowalismy.
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Dlatego jesli przekazesz Gdanskiemu Klubowi Fantastyki
1,5% swojego podatku, mozesz byc¢ pewien, ze kazda
ztotowka bedzie naprawde dobrze wydana na rozwoj
polskiej fantastyki (ktora tak lubisz!) i dawanie mtodym
duchem osobom (takze Tobie!) kulturalnej alternatywy
w stosunku do szarej rzeczywistosci. To zdecydowanie
lepsza decyzja niz oddanie tych pieniedzy bezdusznej
maszynie urzedniczej. Wyobraznia i fantastyka tez musza
zasem cos jesc. | niekonieaznie musi to byc zielona
pozywka.

Jak to zrobic¢?

W skrocie: na swojej deklaracji podatkowej wpisz
numer GKFu jako Organizacji Pozytku Publiznego -
0000098018. Jesli chcesz, mozesz tez dopisac, na jaki
konkretnie cel GKF ma spozytkowac Twoje pieniadze.
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NAGRODA IM.XRZYSZTOFA "PAPIERA"PAPIERKOWSKIEGO

Krzysztof Papierkowski to wielka — i w petni zastuzona! - legenda GKF-u. Byt jednym
z zatozycieli naszego klubu, jego wielokrotnym prezesem i wiceprezesem, redaktorem
kilku giekaefowskich fanzindw, koordynatorem licznych konwentéw, w tym Nord-
condw, Polcondéw i Euroconu 2000 w Gdyni, inicjatorem najrozmaitszych wydarzen
klubowych. A takze przesympatyaznym cztowiekiem, wspaniatlym kompanem, na-
szym serdecznym Przyjacielem.

Nalezat do pierwszego pokolenia polskiego fandomu. Jako wyzszy oficer Mary-
narki Wojennej byt pracownikiem naukowym oksywskiej uczelni. Wezesniej ukon-
czyt cywilng politechnike - a swoja fantazja, pomystowoscig i aktywnoscig zawsty-
dzitby niejednego artyste zy humaniste. Naduzyciem i niesprawiedliwoscig bytoby
powiedzie¢, ze poczatki GKF-u to wytaaznie Krzysztof Papierkowski — ale na pewno
mozna obronic teze, ze , Papier” byt osoba ponadprzecietnie aktywna i pomystowa;
swoimi dziataniami inspirowat tez twdérczo wielu innych cztonkéw Kklubu. | takim -
wieznie mtodym, pomystowym, aktywnym - pozostat nieomal do konca, gdy przy-
szto mu w 2013 roku przegra¢ walke ze ztosliwym nowotworem.

W celu upamietnienia Krzysztofa GKF powotat nagrode jego imienia dla najwazniejsze-
go, niekomercyjnego, wydarzenia w fandomie polskim (np. imprezy, inicjatywy wydaw-
niczej, organizacyjnej) w danym roku, ktérej przyznanie odbywa sie w trakcie Nordconu.

Lista dorychezasowych lavreatow

R ——N 2014 ~ Bycze Karki Dicka za niestrudzone wydawa-
nie ,Widoku z Wysokiego Zamku”;

2015 — Klaudia ,, Foka” Heintze za zintegrowanie fan-
domu polskiego przy organizacji Polconu 2015;

2016 - Wojtek Sedenko za pomyst i koordynacje
realizacji Encyklopedii Fantastyki;

2017 - Zielonogorski Klub Fantastyki Ad Astra za
organizacje Bachanalidw Fantastycznych;

2018 — Marcin ,, Alqua” Ktak za promocje fandomu
polskiego na arenie miedzynarodowej;

2019 — Elzbieta Gepfert za wieloletnig opieke i pro-
mocje Nagrody im. Janusza A. Zajdla;

2020 - Nagrody nie przyznano (ze wzgledu na pan-
demie odwotano Nordcon);

2021 - Jacek , Kiwaczek” Falejczyk za pomyst Zewu
Zajdla i przygotowywanie Listy pomocniczej
Nagrody Zajdla;

2022 — Pawet Majka i Cezary Zbierzchowski za two-
1zenie podcastu ,,Czapa Kulturalna”

Jan , PiPiDzej” Plata-Przechlewski
Grzegorz ,,Ogan” Szczepaniak
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Regulamin Nordeonw 2023

I. Konwent i Organizator

1.

Konwent Polskich Klubéw Fantastyki NORDCON 2023 (w skrécie Nordcon lub Konwent)
odbywa sie w dniach 5-10 grudnia 2023 r. na terenie osrodka Primavera Conference & Spa
w Jastrzebiej Gorze przy ul. Rozewskiej 40 (zwanego dalej Osrodkiem).

Organizatorem Nordconu jest stowarzyszenie Gdanski Klub Fantastyki (zwany dalej Or-
ganizatorem), adres siedziby 80-395 Gdansk, ul. Opolska 2, nr KRS oooo098018.

Konwent jest zjazdem mitosnikow fantastyki: fikcji literackiej, filmowej i komiksowej,
a takze gier o tematyce fantastyaznej (np. komputerowych, planszowych, RPG, LARP).
Konwent obejmuje spotkania, prelekcje, konkursy, gry i inne punkty programu.

I1. Regulamin

1.

Kazdy uczestnik Nordconu akceptuje niniejszy regulamin. Zgoda jest wyrazana pizy
zgtoszeniu rejestracyjnym. Zgoda jest dobrowolna, ale niezbedna do uczestnictwa
w konwencie.

Wszystkie osoby uczestniczace w Nordconie majg obowiazek zapoznac sie i przestrzegac
tresci niniejszego regulaminu. Niedopetnienie tego obowiazku nie moze by¢ podstawa do
ewentualnych roszczen w stosunku do Organizatora.

Osoby nieprzestrzegajace regulaminu lub zachowujace sie niezgodnie z prawem lub za-
sadami wspotzycia spoteznego moga zosta¢ upomniane, a w skrajnych sytuacjach wy-
dalone z konwentu bez zwrotu kosztéw. Decyzje w tej sprawie podejmuje Koordynator.

I11. Uczestnictwo w Konwencie

1.

Osoby niepetnoletnie, ktore przyjezdzajq bez rodzicow lub opiekunéw prawnych, zobo-
wiazane sa przedstawic ich zgode na udziat w Nordconie. Zgode mozna przesta¢ emailem
w formie skanu lub przedstawi¢ w recepcji Nordconu przy przyjezdzie.

Zakwaterowanie uczestnikdw rozpoazyna sie we wtorek 5 grudnia od godziny 14.00.
Uczestnicy powinni zda¢ pokoje hotelowe w niedziele 10 grudnia do godziny 12.00.
Zgodnie z ustaleniami z Osrodkiem, przy zamowieniu noclegéw nalezy bra¢ pod uwage
godzine przyjazdu. Osoby odbierajace klucze do pokoju przed godzing 9 rano (np. w nocy)
powinny wykupi¢ nocleg od dnia poprzedniego.

Na terenie Nordconu moga przebywac jedynie uczestnicy posiadajacy imienny identyfi-
kator Organizatora. Uczestnicy sg obowiazani do noszenia identyfikatorow w widoznym
miejscu. W razie uszkodzenia identyfikatora nalezy zgtosic sie do recepcji Nordconu w celu
wydania identyfikatora zastepczego.

Klucze do pokojéw hotelowych beda wydawane przez Osrodek na podstawie identyfika-
tora Organizatora. Wyjatkowo uzestnicy przyjezdzajacy w nocy lub wezesnie rano otrzy-
maja klucze do pokoi po wylegitymowaniu przez recepcje osrodka. Osoby takie proszone
sq o odbidr identyfikatoréow rano po otwarciu recepcji Organizatora.

Organizatorzy i stuzby porzadkowe maja prawo prosi¢ o okazanie identyfikatorow. Brak
identyfikatora bedzie skutkowac obowiazkiem weryfikacji, czy dana osoba jest uprawnio-
na do przebywania na terenie konwentu. Osoby nieuprawnione (nie bedace uczestnika-
mi) moga nie zosta¢ wpuszczone na teren obiektu lub otrzymac nakaz jego opuszczenia.
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IV. Platnosci za uazestnictwo w Konwencie

1.

Uczestnicy proszeni sa o dokonanie dwdch ptatnosci: za noclegi bezposrednio do Osrodka
hotelowego, a w pozostatym zakresie (akredytacja, ewentualna wptata patrona, gadzety)
na rzez Organizatora. [...]

[Petny tekst regulaminu dotyczaczy ptatnosci dostepny jest na stronie nordcon.gkf.org.pl/regu-
lamin, jako ze dotyczy gtéwnie okresu przed rozpoazeciem Konwentu].

V. Zasady uczestnictwa w Konwencie

1.
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Kazdy uczestnik Nordconu zobowigzany jest do kulturalnego zachowania i szanowania
innych uazestnikow.

Na terenie Nordconu zabrania sie powielania multimediéw chronionych prawami autor-
skimi oraz handlu nielegalnymi ich kopiami.

Na terenie Nordconu obowiazuje catkowity zakaz posiadania i zazywania nielegalnych
srodkéw odurzajacych i psychotropowych.

Na terenie Nordconu obowigzuje zakaz prowadzenia agitacji polityaznej, w szczegdlnosci
kampanii wyborczych. Szanujemy réznorodnos¢ pogladéow uczestnikow.

Zabronione jest wnoszenie na teren Nordconu:

»  broni w rozumieniu obowigzujacej Ustawy o Broni i Amunicji;

«  broni pneumatyaznej (ASG, paintball);

e amunicji do wyzej wymienionych;

«  broni biatej (z wyjatkiem nozy oraz tzw. larpowej broni bezpiecznej);

. broni treningowej (bokkendw, palcatow itp.);

«  materiatéw wybuchowych;

«  substancji toksyaznych, cuchnacych lub tatwopalnych.

Niektére w/w przedmioty wolno wnosi¢ w porozumieniu z Koordynatorem, jesli sg nie-
zbedne do przeprowadzenia punktu programu.

Podczas trwania Nordconu zabronione jest kierowanie broni czy jakiegokolwiek nie-
bezpiecznego naizedzia w strone innego uczestnika Nordconu z wyjatkiem sytuacji, gdy
udzielit na to wyraznej zgody (np. podczas pozowania do zdjec).

Organizator zastizega sobie prawo do wyznaczenia stref tylko dla oséb petnoletnich.
Osoby uczestniczace w punkcie programu ,, Pidzam Party” lub innych wskazanych punk-
tach programu zobowiazane sa do posiadania odpowiedniego stroju wskazanego przez
Organizatoréw. Decyzje o dopuszczeniu stroju podejmuje Koordynator lub osoba przez
niego wskazana.

Nagrodami w konkursach sa nagrody rzeczowe oraz bony na przyszte Nordcony. Bony na
akredytacje i/lub noclegi nie podlegaja wymianie na gotowke.

Rozwieszanie lub kolportaz materiatow reklamowych na Nordconie powinny zostac
uzgodnione z Organizatorem. Organizator zastizega sobie prawo usuniecia materiatow
reklamowych, ktore znalazty sie na konwencie bez uzgodnienia.

Zdjecia i filmy z Nordconu mozna robi¢ na wtasny uzytek. Ich rozpowszechnianie wyma-
ga zgody 0s6b na nich utrwalonych. Wyjatkiem jest konkurs i parada strojow - zgtoszenie
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do nich oznacza zgode na rozpowszechnianie zdjec¢ i filméw zrobionych w trakcie ceremo-
nii zamkniecia.

Cztonkowie grupy organizacyjnej moga brac¢ udziat w konkursach i turniejach organizo-
wanych w ramach programu konwentu, jednak nie moga uzyska¢ gtéwnych nagrdd - te
sa przeznaczone dla uczestnikow.

Lubimy zwierzeta, ale niektérzy uczestnicy moga byc¢ na nie uczuleni albo sie ich bac
(szczegolnie dzieci). Nawet spokojne zwierzeta moga byc¢ zaniepokojone w ttumie i kogo$
ugryz¢. Dlatego psy, niezaleznie od wielkosci, powinny byc¢ prowadzone na smyczy albo
przebywac¢ w pokojach.

VI. Zasady porzadkowe

1.

VII.

Podczas korzystania z obiektow Osrodka (m.in. basen, sauna, kregielnia), uczestnicy sa
zobowiazani przestrzegac¢ regulaminow w/w obiektow.

Uczestnicy Nordconu sg zobowiazani do zachowania czystosci i porzadku na terenie
Osrodka.

Na terenie Osrodka obowiazuje catkowity zakaz palenia, z wyjatkiem miejsc wskazanych
przez obstuge Osrodka.

Podczas trwania Konwentu, obstuga Osrodka zastizega sobie prawo do sprzatania w po-
kojach hotelowych w godzinach 12-20.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody poczynione przez uczestnikow Nord-
conu. Za wszelkie szkody odpowiedzialnos¢ (w tym finansowa) ponosza sprawcy.
Organizatorzy nie zapewniajg ubezpiezenia uazestnikéw od nastepstw nieszeizesliwych
wypadkoéw. Uczestnicy powinni by¢ ubezpiezeni we wtasnym zakresie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za 1zeczy pozostawione bez opieki lub zagubione.

Zasady dotyczace zdarzen losowych, w szczegolnosci epidemii i stanow nadzwyczajnych

W przypadku zdarzenia losowego, epidemii, sity wyzszej, a takze innych przyczyn, ktore
uniemozliwiaja zorganizowanie wydarzenia, a za ktore Organizator nie ponosi odpowie-
dzialnosci, ma on prawo odwotania konwentu, zmiany daty i/lub miejsca jej odbywania
sie, bez wezesniejszego uprzedzenia. W takim wypadku Organizator zachowa wptaty na
poczet przeniesionego konwentu albo zwrdci wptaty na zyezenie uczestnika. Organizator
nie jest zobowigzany do innej rekompensaty wobec uczestnika konwentu, ktéry z przy-
czyn niezaleznych od Organizatora i bez jego winy zostat przeniesiony, odwotany lub
odbyt sie jedynie w czesci.

W przypadku, gdy przepisy prawa uzalezniajg uczestnictwo w Konwencie od spetnienia
szczegbdlnych wymogow, takich jak zaszczepienie na covid-19, Organizator ma prawo uza-
lezni¢ wstep na konwent od spetnienia tych kryteriow.

VIII. Uwagi i sugestie

W przypadku pytan lub watpliwosci dotyczacych ptatnosci prosimy o email na adres
recepcja@nordcon.gkf.org.pl. Odpowiemy najpdzniej w ciagu 14 dni (postaramy sie szyb-
ciej).

Pozostate uwagi, sugestie i zyzenia prosimy kierowa¢ na email: koordynator@nordcon.
gkf.org.pl. Odpowiemy najpdzniej w ciagu 30 dni (postaramy sie szybciej).
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NAJWAZNIE)SZE INFORMAC)E

BUFET (NA STOtOWCE W BUDYNKU B)
Wtorek 15:00-2:00
Od 8:00 w srode do 13:00 w niedziele
przerwy:
Sroda-Sobota 3:00-8:00
Niedziela 3:00-7:00

KAWIARNIA W BUDYNKU A
Wtorek 14:00-24:00
Sroda-Sobota 12:00-24:00
Niedziela 8:00-13:00

KAWIARNIA W BUDYNKU B
Wtorek 14:00-3:00
Sroda-Sobota 9:00-3:00
Niedziela 8:00-13:00

KSIEGARNIA
Sroda-Sobota 10:00-21:00
(z przerwami na positki)

PARK WODNY
Wtorek 15:00-21:00
Sroda-Sobota 9:00-21:00
Niedziela nieczynny

POKOQ) ZABAW
Wtorek 15:00-19:00
Sroda-Sobota 10:00-19:00 (przerwa: 14:30-15:00)
Niedziela 10:00-12:00

KREGIELNIA
Wtorek-Sobota 14:00-22:00
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