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Szescioro bohateréw, z szesciu
réznych perspektyw patrzacych

na swoj spopielaty swiat,

tak naprawde opowiada nam

0 haszej rzeczywistosci.

powergraph

Pozostawione slady gina
w mrokach pamieci,

a podswiadomosé zaciera
granice tozsamosci.

Co jest prawda, a co

_ jedynie wyprzutem sumienia?
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ORGANIZATORZY

Koordynator Mayor Adam ,Ceti” Cetnerowski
Z-ca ds. ogolnych Sheriff Piotr , Prezes” Mazurowski
Z-ca ds. finansowych Banker Michat Szklarski

Z-ca ds. dyplomagji Shepherd Marta ,Tandi” Witkowska
Z-ca ds. logistyki Undertaker Robert ,,Robson” Kaminski
Recepcja Receptionist Jakub ,,Janomin” Olfier
Recepcja Receptionist Adam ,Zioto” Ziotkowski
Szef publicystyki Chief Editor Robert ,,Dimzard” Bujniewski
Publicystyka Reporter Remigiusz Bujniewski
Publicystyka Printer Grzegorz ,,Ogan” Szczepaniak
Happeningi Ringmaster Maciej ,Malcolm” Mikotajczak

Happeninig / Gra

Boy With No Name

Jacek Cetnerowski

Szef Dziatu Gier

Cowboss

tukasz Pankiewicz

Dziat Gier Cowboy Michat ,,Majkel” Kozina
Dziat Gier Cowboy Bartosz ,, Buzia” Choinski
Dziat Gier - LARP & RPG Showwoman Weronika ,,Panda” Sobczak
Dziat Gier - LARP & RPG Showman Mateusz Beger

Konsole Mad Scientist Krzysztof Ciszewski

Szef Dziatu Filmowego Operator Bartek Gwozdecki

Dziat Filmowy Operator Bartek , Dunsteer” Pietrzak
Dziat Filmowy Operator Marcin Strocen

Szef ksiegarni

Snake Oil Salesman

Janusz Piszczek

Ksiegarnia Snake Oil Assistant Tomasz ,Student” Swiderski
Rozrywka Caller Mariusz Czach

Kawiarenka Bartender Michat , Faraon” Stawski
Kawiarenka / Gra Bartender Magda ,,Mara” Stawska
Dekoracje Scout Marta ,Jagoda” Karbowska
Ochrona Deputy Krzysztof Machnik
Ochrona Deputy Marek Hajduczenia
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Crest Tribune

December 1866 Est. 1856
Burmistiz nie chce | Redaktor O’Gun Widziano
pojedynkow postizelony Zombiego!

Wedtug zrédet w biurze
szeryfa, Burmistrz Falcon
Crest chce zakaza¢ naj-
Swietszej tradycji Dzikie-
go Zachodu - pojedynkow
w samo potudnie!

Zapytany przez nas
Szeryf zaprzecza tym do-
niesieniom, mowiac, ze
Burmistiz ma nowy rewo-
lucyjny pomyst na bez-
pieczniejsze pojedynki.

Pomyst zostanie ujaw-
niony w nablizszg srode
na spotkaniu z mieszkan-
cami miasteczka.

Wyrusz w Rejs!

SSJ Nordcon jest przygo-
towany na zabranie chet-
nych na rejs zycia.

O bilety mozna sie¢ do-
pytywac w biurze podrozy.

Z przykroscig zawiadamia-
my, ze nasz redaktor Greg
O’Gun zostat postizelony.

Oxzekujemy spadku
jakosci kolejnych wydan
naszej gazety, do (zasu
udanej reke, renko, reko-
wates, wyzdrowienia na-
szego naczelnego.

Wedtug naoeznych swiad-
kéow w naszym miastecz-
Ku zamieszkat Zombie.
Widziano réwniez Rozie,
Fortepa, Voivoda, Ziembe
i Borowe.

Czy nasze spokojne
miasteczko po raz pierw-
szy odwiedzi Student?




GOSCIE NORDCONU

PAWEL JURGIEL

Jestem erpegowcem od 30 lat, a to niegdysiejsze hob-
by jest teraz catym moim zyciem. Prowadzitem gry na
obozach erpegowych, opowiadatem o nich na konwen-
tach, a po zatozeniu z przyjaciotmi grupy kreatywnej
Lans Macabre - pojawiamy sie wtasciwie wszedzie,
gdzie mozna, zeby propagowac, inspirowac i uczest-
nizy¢ w rozwoju tej wspaniatej aktywnosci. Jestem
wspotprowadzacym kanatu Lans Macabre na Youtubie,
a za swoj najwiekszy sukces uwazam stworzenie gry fa-
bularnej Smoczy JeZdZcy. Na Nordconie po poprowadze
sesje i prelekcje.

ToMEK KRECZMAR

Urodzit si¢ w 1973 roku. Byt dziennikarzem, publicysta
i thumaczem, zajmujacym sie grami elektronicznymi
oraz fabularnymi. W latach 8o. nalezat do ruchu fa-
nowskiego, pracujac m.in. przy publikacjach trzeciego
obiegu. W latach 9o. pracowat w wydawnictwie MAG
przy erpegach. Na poazatku XXI wieku szefowat kana-
towi o grach i nowych technologiach o nazwie Hyper.
W 2023 roku wydat ksiazke Bytem geekiem w PRL-u:
Opowiesc o intelektualnej pozywce nerddow tamtych lat,
ktora zrodzita sie na fundamencie popularnosci artyku-
téw pisanych do magazynu , Pisel” W 2024 roku wydat
ksiazke Kostki zostaty rzucone poswiecona historii gier
fabularnych na swiecie i w Polsce, czyli pierwsza taka
publikacje w naszym kraju.

KRzYSszToF M. MAj

Badacz nauk humanistyaznych w dziedzinie cyfrowe;j
(budowanie Swiata, fantasy i SF, gry wideo, opowiada-
nie historii transmedialnych), redaktor, ttumacz i youtu-
ber.

Adiunkt na Wuydziale Humanistyznym Akademii
Gorniczo-Hutniczej w Krakowie, byty redaktor naczelny
zasopisma naukowego ,,Creatio Fantastica”

Autor Allotopie. Topografia swiatdw fikcjonalnych
(2015) i Swiatotwdrstwo w fantastyce (2019), a takze
wspotredaktor czterech ksiazek: More After More (2016),
Narracje fantastyczne (2017), Ksenologie (2018) i Dyskur-
sy gier wideo (2019).




KoNRAD MROZIK

Wychowat sie ogladajac Conana ze Schwarzeneggerem,
zajadajac jajeznice z ketchupem i biegajac po lesie
z kijami i muzyka z Witadcy Pierscieni. Odkad pamieta,
inspirowaty go potaezenia klasyaznych motywow ze
wspotzesnym sznytem, zabawa Kkonwencja oraz ga-
tunkowos¢, ale przede wszystkim: opowies¢. Udato mu
sie potaczyc pasje z pracg zawodowa, jako scenarzysta
specjalizujacy sie w gatunkach fikcji, a najwiecej czer-
piacy z basni i legend z catego Swiata.

Niepetny filolog klasyazny oraz petny animator kul-
tury. Autor przygod do gier Wampir: Maskarada (,Do-
branoc, nadchodzi mrok”, wspoétautor: Wtadystaw Ka-
sicki), Mysia Straz (,,Zdazyc¢ przed sSwitem” oraz ,Burza
nad Lockhaven”), Nibiru (,Wewnegtrzna bestia”, wspot-
autorka: Maria Borys-Piatkowska) oraz scenariusza ze zbioru pirackich przygéd ,,Morskie
Opouwiesci”, wydanego przed stowarzyszenie Topory (W dzieri biaty moize spiewa).

Storytelling to jego zycie, pasja i zawod, przy jednozesnym oddaniu kosciom i ta-
belom losowym. Jego poswiecenie grom fabularnym przekracza dozwolone normy i nie
zamierza tego zmieniac.

ARTUR OWCZARSKI

Reportazysta, autor ksiazek, podroznik, od zawsze kieruje
sie pasja. Tak moge o sobie powiedziec teraz, ale za kilka
lat pewnie to si¢ zmieni, bo najbardziej nie lubi¢ stagnadji,
kocham rozwdéj, nowe wyzwania, dziatanie.

W mojej reporterskiej pasji najbardziej lubie historie
ludzi, ktérych nigdy bym nie poznat, gdybym nie zdecydo-
wat sie zaczac pisac. Kieruje mna ciekawosc, zadza wiedzy,
odrzuca - komercyjna i bezrefleksyjna codziennos¢. Wiedza
jest pasjonujaca, a przekazywana przez drugiego cztowieka
bezcenna, bo subiektywna i ulotna. Zeby poznawac $wiat
trzeba go smakowac, wyjsc¢ do ludzi i postuchac ich historii,
a dla tych, ktérzy nie majgq na to zasu lub mozliwosci sa
ksiazki i filmy, ktore tworze wtasnie z mysla o innych.

Podrézuje od ponad dwudziestu lat. Moje ulubione kie-
runki to Chiny, w ktorych bytem kilkanascie razy, i Stany
Zjednozone. Szczegdlnie duzo czasu spedzitem w Teksasie, Luizjanie, na Florydzie i w Kalifornii.
Przejechatem tez stynna Droge 66 od Chicago do Santa Monica. W wyniku wypraw do USA
napisatem trzy ksiazki: Droga 66, Droga Matka: o historii, legendzie, podrdzy, Teksas to stan
umystu oraz Luizjariskie gumbo. Teksas jest mi bliski nie tylko ze wzgledu na kulture, ludzi i czas,
ktory tam spedzitem, ale rdwniez ze wzgledu na fakt, ze w 2019 roku otrzymatem tytut hono-
rowego mieszkanica miasta Bandera, drugiej najstarszej polskiej osady w USA i jednocze$nie
miasteizka szazycgcego sie tytutem Swiatowej stolicy kowbojow. Bandera, ktéra jest moim
drugim domem, otrzymata ten tytut od Amerykanskiego Kongresu w 2016 roku.




JAN PLATA-PRZECHLEWSKI

Od prawie roku 65-latek — ale nadal nie emeryt. Absolwent
ortowskiego liccum plastyaznego oraz polonistyki na UG.
Autor undergroundowego cyklu komiksowego Wampiurs
Wars. Cztonek GKF-u od 1987 r. Wieloletni redaktor naczelny
,Informatora GKF” (nagroda im. Krzysztofa ,Papiera” Pa-
pierkowskiego przyznana podczas poprzedniego Nordconu).
W dziecinstwie i we wazesnej mtodosci zaczytywat sie hi-
storiami z Dzikiego Zachodu; szczegolnie klasycznymi po-
wiesciami Karola Maya oraz wspotezesnie pisanym cyklem
Wiestawa Wernica. W telewizji i w kinie rdwnie namiet-
nie ogladat westerny: od klasyki, poprzez kontestacyjne
interpretacje za swych lat licealnych, po nieliczne przyktady
wspotezesniejsze. Na tym Nordconie chetnie podzieli sie
swymi westernowymi wrazeniami.

MATEUSZ K. SAWCZYN

Filozof podczas mewzenia doktoratu, fantazjujacy o staro-
zytnej Gregji i ucztach pod egida Dionizosa. Najchetniej
spedza <zas wolny na rowerze, absolwent katowickiej
filmowki, ttumacz. Autor publikacji o filozofii w filmie
i komiksie, ksiazek dla dzieci oraz powiesci napisanej
na kanwie poezji islandzkiej Mity nordyckie. Bogowie,
nad ktdrej kontynuacja wtasnie pracuje. Organizowat
miedzynarodowe konferencje naukowe poswigcone
tworezosci H.P. Lovecrafta i popkulturze. Za duzo gra na
konsoli (albo w planszowki... przekleta Europa Universa-
lis), powoli wkreca sie w rekonstrukcje wezesnosrednio-
wieczne. Zyje opowiadaniem i pochtanianiem wszelakich
opowiesci. Troche ze Slaska, troche z Pomorza.

MARCIN SLOWIKOWSKI

Larpy sa dla niego zyms wiecej niz tylko rozrywka. Zagrat
ponad 200, poprowadzit ponad 130, a (wspot)tworzyt po-
nad 3o gier. Obronit prace magisterska o larpach, a teraz
uczy ich projektowania i rezyserii na UM CS. Wychowanek
lubelskiej szkoty larpowej, wspdtzatozyciel grupy LubLarp,
pomystodawca Larpdw Najwyzszych Lotow. Laureat i se-
dzia Ztotych Masek i Larpowych Lauréw. Uczestnik i mow-
ca konferengji: KOLA, Knudepunkt, Portal oraz TED#Lublin,
gdzie prezentowat larpy jako potezne narzedzie w edukagji
i rozwoju osobistym. Pracowat przy takich projektach jak
Witcher School, HOST, Krystalivm, Larp Alchemy i Portal
10. Wspdtzatozyciel LarpVenture, ktorego celem jest dostar-
czanie gier dobrej jakosci pod wzgledem fabuty, designu,
produkgji i doswiadczenia grajacych.




Saloon

- Co podac? Whisky czy spluwaczke? [...] Jak to ile? Co taska!”

W tym roku bedzie si¢ u Nas dziato... Oj, bedzie si¢ dziato! Zapraszamy do Konwentowej Ka-
wiarenki, gdzie oproa tradycyjnej degustacji nalewek konkursowych i wspolnej zabawy bedzie
mozna zasmakowac w herbatkach i odpocza¢ od konwentowego zgietku. Od rana w naszych
skromnych progach bedzie dostepna herbaciarnia i chillzone, gdzie cudowny Phoenix bedzie
parzyt ziétka i prowadzit warsztaty dla spragnionych (sic!) wiedzy. Poza tym bedziemy goscic
punkty programu, prowadzi¢ Lige NOOBa (jak to nie wiesz co to? To przyjdz zapytaj!) i organi-
zowac rozne radosne wydarzenia. Jak nie chcesz nic przegapic¢, to odwiedz nasza tablice ogtoszen.

Gra konwentowa: Dobrzy, Zli i Brzydcy

Kto$ musi 1zadzi¢ w miescie, zdecydowanie sprzeciwiamy sie anarchii (chyba, ze nalezymy
do Brzydkich, wtedy anarchia to nasze drugie imie). Co tu duzo méwi¢... Walka o wtadze,
wptywy i ztoto. Przede wszystkim ztoto. Szukamy ztota. Zbieramy ztoto. Kochamy ztoto! I jak
zbierzemy nasze ztoto we wspolnej frakgji to damy rade kupic cate miasto. Ale zeby byc wsrod
wygranych, musimy sie¢ troche postarac i wykonac pare wiekszych i mniejszych zadan. Chcesz
dotaczy¢ do wspolnej zabawy? Zgtos sie do odpowiedniego koordynatora frakcji: Dobrzy —
Machnik, Zli - Jacek, Brzydcy - Mara.

NOOB ed. 11, czyli ,,Najszybszy Rewolwer Nordconu”

- Ej ty! Tak, TY! Czy myslisz, ze nadajesz si¢ na Nordconowego Odwaznego Obrorice Bliznich? Czy
masz w sobie to ,cos” co sprawia, ze kule si¢ ciebie stuchajq, a bandyci drzq ze strachu? Czy jestes
wystarczajgco odwazny, Zeby stawic czota innym zawodowym rewolwerowcom? Tak? To powiedz:
,Wyrewolwerowany rewolwerowiec wyrewolwerowat sie z rozrewolwerowanego ttumu” i do-
tgcz do ligi najszybszych, najsprawniejszych i najbardziej nieprzewidywalnych!

W tym roku, zamiast rzucania niewywazonymi kos¢mi i zmudnego podliczania punktow
zapraszamy do zabawy w westernowa wersje ,kamien-papier-nozyce-jaszczurka-Spock” Moz-
na wiec powiedzie¢, ze rozgryzienie intencji przeciwnika bedzie miato w sobie cos z Pokera ;)
Wiecej informacji i zapisy w Kawiarence.

Oproa przyjacielskich potyczek zapraszamy do wziecia udziatu w Lidze ,W samo potudnie,
0 16”, ktora bedzie sie odbywa¢ w Kawiarence konwentowej, jak sama nazwa wskazuje, co-
dziennie 0 16. Hasto do dotaczenia znajduje sie w tekscie powyze;.

Atrakcje w Saloonie

12:00 16:00 18:00 20:00
: Liga NOOBa
Saccs »,W samo potudnie, o 16”
Warsztat .
Czwartek | Herbacia- Lifge W@ 2l . "
- »W samo potudnie, 0 16
Festyn obwozny (w su- Turniei
. Liga NOOBa mie bedzie w réznych J
Piatek . " L. pokera/
»W samo potudnie, 0 16 miejscach... trzeba be- .
. .4 | ruletki
dzie go samemu znalez¢)
14:00 Podliczanie punktow gry w kawia-
Sobota rence - czyli ostateczny termin dostarcza-
nia ztota i dolaréw do koordynatoréw
frakeji
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GLOWNE PUNKTY PROGRAMU

SRODA
19:00
Uroczyste Otwarcie

PIATEK
18:00
Spotkanie z Arturem Owczarskim, tworca filmu
The Cowboy Capital, potaczone z projekcja obrazu

SOBOTA
12:00
Spotkanie Zwiazku Stowarzyszen Fandom Polski

13:00
Forum Fandomu

20:00
Konkurs Strojow
Finat Loterii
Uroazyste Zamkniecie




NORDCON 2024
PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - SRODA

Falcon Crest Gazette Falcon Crest Herald

Godziny

sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna Ké

Tomasz ,,Kruszon” Stepinski:

15:00 Nie tylko rekiny!

Anna ,,Tenko” Lewandowska:

16:
o0 Zdrowy mozg

Maciej Gérczynski i przyjaciele:
18:00 Konkurs: Rozpoznajemy Dziki
Zachod

WAZNE PUNKTY PROGRAMU

Main Street, 19:00 - Uroczyste Otwarcie

PROGRAM GIER PLANSZOWYCH
ORALZ SES)I LARP/RPG
OPISANY ZOSTAL NA STRONACH 22-25

VIRT OFFICE
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NORDCON 2024
PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - CZWARTEK

. Falcon Crest Gazette Falcon Crest Herald
Godziny - X
sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna K6
12:00 Tomasz ,,Kruszon” Stepinski: Jan , Ensifer” Chodkiewicz:
’ Poczatki polskiej fantastyki Fechtunek dtugim miezem
13:00 Karolina Rabczak: o
p . . Olivia Markowska:
14:00 rzygotowanie do pojedynku o
Spersonalizuj wtasng bandane
15500 Adam ,,Ceti” Cetnerowski: (warsztaty)
> Historia RPG lata 9o0.
Konrad , Harry” Mrozik: . Kuba .#1.1 MaCIek‘ G
16:00 . . Najpopularniejsze lokacje filmowe
O drugich zesciach
USA
Tomek Brylant,

Ania ,,Gnoll” Dymarcazyk:

17:00 o .
Zdejmujemy klatwe z polskiego

serialowego WiedZmina

18:00 Marcin ,,Stowik” Stowikowski:
' LARP - story of my lives

INNE PUNKTY PROGRAMU

Main Street, 16:00 — Mateusz ,,Bragi” Sawczyn: Film Wiking (2022)
inspiracje mitologiczne — pokaz i dyskusja

J \o
7

J

p

INDIANIE, BLADE TWARZE, tOWCY SKALPOW,
COWGIRLS & COWBOYS ORAZ POSZUKIWACZE ZtOTA

NIE PRZEGAPCIE SWOJE)J SZANSY!
WIELKA REGLAMENTOWANA LOTERIA SSZAMANSKA
POZWOLI WAM I W TYM ROKU CHWYCIC LOS SWEGO ZYCIA ZA ROGI!
NATYCHMIAST MOZECIE SPRAWDZIC, CO WYGRALISCIE!

N\ 4
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NORDCON 2024
PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - PIATEK

. Falcon Crest Gazette Falcon Crest Herald
Godziny - -
sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna K6
12:00 Jakub Krélazyk:
13:00 Poradnik Mtodego Demonologa
Jakub , Qbué” Nowak: Remigiusz Makuch:
y towienie ryb na Pystyni ABC Historii (warsztaty)
:00

Samarkandzkiej, zyli ksigzki
nieistniejace i sfabrykowane

Mateusz ,Bragi” Sawazyn:
15:00 Mity Nordyckie: bohaterowie rodu
Wolsungow

Piotr ,Majster” Taczata:
Jak bardzo Crazy byt Horse? Czyli
stéw kilka o stynnym wodzu Indian

16:00 Konrad , Biaty” Klepacki:

WAIZNE PUNKTY PROGRAMU

Main Street, 18:00 - Artur Owczarski: The Cowboy Capital - prezentacja
filmu i spotkanie z twodrca




NORDCON 2024
PROGRAM PUBLICYSTYCZNY - SOBOTA

i Falcon Crest Gazette Falcon Crest Herald
Godziny
sala prelekcyjna K8 sala prelekcyjna K6
Tomasz Krezmar:
12:00 Bytem geekiem-dzieckiem w PRLu, Konrad ,Harry” Mrozik:
albo dlaczego piractwo byto dobre ScriptJam: pisanie scenariuszy 1.01
13:00 )
Michat Cholewa: -
Bismarck - Moby Dick Winstona Mateusz, Bragi” Sawczyn:
14:00 Churchilla Wszystko co chcielibyscie wiedzie¢
o Odynie, ale boicie sie zapytac
Jan Plata-Przechlewski:
15:00 Subiektywne spotkania z Dzikim
Zachodem - filmowym i ksigzkowym
Tomasz Krezmar:
16:00 Rok 1995 - po nim rynek gier

w Polsce juz nigdy nie byt ten sam

WAZNE PUNKTY PROGRAMU N

Main Street, 12:00 - Spotkanie ZSFP
Main Street, 13:00 - Forum Fandomu

Main Street, 20:00 - Konkurs Strojow,
Finat Loterii, Uroczyste Zamkniecie a

litera
nova

powergraph s



NORDCON 2024

PLANY - BUDYNEK A
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NORDCON 2024
PLANY - BUDYNEK A




NORDCON 2024
PLANY - BUDYNEK B
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NORDCON 2024
PLANY - BUDYNEK B

| PIETRO
115 114

116 113
17 112
L T

109

1 L
= P 107
1P s
199 105
104
123 103
B8R Corral —{ [
( GRY PLANSZOWE ) 101 | |:
Laboratory| S =
m =
Al 8. (& Ta il B
S% (B2 [5g L OEH | | Mara's| &3
Street: 8:# (g8 (85540 =)
[SnllLI'tWII]I]'I.‘ISI(I]'I.'I]i "E Eu gﬁ% - Saluon
| [ SALE PRELEKCY)NE) [t O
K8 K9 [ KAWIARENKA MIRROR )

13



20

NORDCON 2024
PLANY - BUDYNEK B
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5 WAMPIVRS WARS

o867 by Jotuay 24P
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NATSTARS! INDIANIE OD LAT
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PLANSZOWKI NA NORDCONIE 2024

Przez caty czas trwania Nordconu (do soboty
wtaeznie) studio gier pozostaje otwarte w go-
dzinach od 10:00 (za wuyjatkiem s$rody - od
14:00) do ,ostatniego klienta”

Czy znowu szeryf wpakowat Cie na noc za krat-
ki za zekome nietrzymanie pionu po ledwie
2 flaszkach ksiezycowki? Czy topienie smutkow
byto spowodowane tym, ze znowu Jednooki
Joe orznat Cie do gotej skory podczas gry w ko-
Sci? Czy w Saloonie ten dziwny barman typie
na Ciebie trzecim okiem? Jesli na ktorekol-
wiek z tych pytan odpowiesz tak (lub nie, bo
to w zasadzie bez znaczenia) — ukojenie znaj-
dziesz w Swiatyni Gier. Cowboss i jego dwaj
niewierni Cowboys zapraszaja na rozgrywki
w gry wszelakie - moze nie uda Ci si¢ tym
razem ograc Jednookiego Joe, ale za to spedzisz
zas w otozeniu zacnych bandytow!

SRODA (14:00-02:00)

15:00 — Odjechane Jednorozce

17:00 — Kaskadia

20:00 — Spigce Krélewny 2: Na ratunek!
20:00 — Dilbert (eliminacje 1)

20:30 — Bang! Gra kosciana (eliminacje 1)

CZWARTEK (10:00-02:00)

12:00 — Mysterium
13:00 — Szarlatani z Pasikurowic

15:00 — Dilbert (eliminacje 2)

16:00 — Wits & Wagers

17:.00 - Pitkarzyki Nord Con KAP (zespo-
ty 2-osobowe - obowiazujaq zapisy,
zbiodrka przed turniejem przy recepcji)

19:00 - SideQuest: 7th Sea

20:30 — Bang! Gra kosciana (eliminacje 2)

PIATEK (10:00-02:00)

12:00 - Dilbert (eliminacje 3)

13:00 - Zwierzaki zadne wtadzy

15:00 — Poszty Konie!

16:00 - To ja go tne!

17:00 — Stella: Digit Universe

19:00 — Dilbert (eliminacje 4)

21:30: — Bang! Gra kosciana (finatowy pojedy-
nek)

SOBOTA (10:00-02:00)

11:00 — Ekspedycja

13:00 — Dilbert (finat)

15:00 — Colt Express

17:.00 — Wolne granie (kazda gre odnosimy
spakowana na miejsce)

UWAGI

Dilbert — prowadzi Piotr , Rézia” Rozenfeld.
Bron zostawiamy przed Swiatynia gier!
Nagrody losowane kazdego dnia - zapraszamy
do udziatu w rozgrywkach!
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RPG NA NORDCONIE 2024

Program RPG&LARP bedzie na biezaco uzupetniany i dost¢pny w wersji online.  [&]

Czes¢ harmonogramu moze ulec zmianie.

Prelekcje zwigzane z programem RPG zostaty opisane w Abstraktach prelekgji

i warsztatow na stronach 26-32.

SRODA

1. SESJA RPG
Tytut: Zaginiecie Alice
Prowadzacy: Weronika Sobczak
Godzina: 13:30-17:30
Sala: Sala RPG1
Setting: Czasy wspotczesne; Potnocna Kali-
fornia; cicha gra fabularna Spencera Starke’a
Warningtags: Gore i przemoc, przemoc seksu-
alna, obwinianie ofiary, Smier¢ bliskich oséb,
trudne relacje rodzinne, poczucie bezradnosci
Postacie: Robione wraz z graczami przed sesja
Liczba graczy: 4
Opis:
Silent Falls to ciche, nadbrzezne miasteczko
potozone w podtnocnej Kalifornii, na skra-
ju lasu. Od casow recesji sprzed kilku lat
ludzie nie sa tak przyjaznie nastawieni, jak
dawniej. Dla wszystkich mieszkancéw byt
to trudny okres. Gtéwnym liceum w miescie
jest Franklin Academy. Znajduje sie ono na
zalesionych wzgdrzach we wschodniej wzesci
miasta. To ostatni dzien przed feriami zimo-
wymi, a uzniowie snuja si¢ po korytarzach,
otrzepujac z kurtek $nieg. Jest zimno. Na kon-
cu korytarza, za pusta gablota na puchary
i odtazaca od Sciany naklejka z logo Franklin
Academy, wisi tablica ogtoszen. Na obrzezach
tablicy wisza stare plakaty wyborcze do sa-
morzadu uzniowskiego, zapisy na przyszto-
rozne zajecia z futbolu i cate mnéstwo przy-
pomnien o nadchodzacym balu maturalnym.
Kiedy jednak uczniowie sie rozchodza, da sie
zauwazyc plakat, ktéry wzbudzit cate to po-
ruszenie. Zagineta Alice Briarwood!
Zapraszam serdecznie na cichg gre fabular-
na Spencera Starke’a, ktéra opowiada o znik-
nieciu Alice Briarwood, licealistki z sennego

miasteczka Silent Falls. Na sesji bedziemy
uzywali wytaeznie telefondw komdrkowych,
dlatego zaopatizcie sie¢ w nie, dostep do In-
ternetu i tadowarki.

Uwagi dodatkowe: Konieznie nalezy miec
ze soba telefon komorkowy z dostepem do
Internetu i Messengera oraz tadowarke.

2. SESJA RPG

Tytuk: Bez przebaczenia
Prowadzacy: Marcin Zajdel
Godzina: 20:00-02:00

Sala: Sala RPG1

Setting: Kult — Boskos¢ utracona
Warning tags: Przemoc, seks,
Smierc

Postacie: Robione z wyprzedzeniem pod nad-
zorem MG (np. godzing przed)

Liczba graczy: 3

Opis: William Munny byt niegdys zotnie-
1zem jednostek specjalnych, ale teraz jego
dawne zycie wydaje sie odlegtym wspomnie-
niem. Lata petne akcji zastapito prowadzenie
matego Kklubu bokserskiego na obrzezach
Nowego Orleanu. Przesladowany przez kosz-
mary o ludziach, ktérych zabit i bol dawnych
ran, probuje zy¢ spokojnym zyciem. Pewne-
go dnia dowiaduje sie o wysokiej nagrodzie,
jaka zaoferowaty dziewczyny z lokalnego
klubu nocnego. Escort girls chca, aby kto$
odnalazt i ukarat mezczyzn, ktérzy brutalnie
skrzywdzili jedng z ich kolezanek. Munny
decyduje sie wroci¢ do dawnego fachu. Zbie-
ra dwdch zaufanych towarzyszy i rusza do
Houmy - tajemniczego miasta na bagnach
Luizjany. Wydaje sie, ze sprawa jest prosta,
ale na jego drodze staje nieustepliwy i bez-
wzgledny szeryf, ktéry pilnuje, by w miescie
obowiazywaty jego zasady. Wkrotce Munny

narkotyki,
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odkrywa, ze w Swiecie przestepczosci i zepsu-
cia nie ma miejsca na tatwe odpowiedzi, ani
na odkupienie win.

3. SESJA RPG

Tytut: Fiasco

Prowadzacy: Adam ,,Ceti” Cetnerowski
Godzina: 11:30-13:30

Sala: Sala RPG1

Setting: Fiasco / Dziki Zachod

Warning tags: Co gracze wymuysla

Postacie: Tworzone w ramach sesji

Liczba graczy: 25

Opis: Fiasco to system bez Mistiza Gry, w kto-
rym wspdlnie stworzymy historie postaci,
ktoérzy prawdopodobnie skonza marnie.

4.SESJA RPG

Tytut: Angmar Town

Prowadzacy: Damian Filipkowski
Godzina: 14:00-19:00

Sala: Sala RPG2

Setting: Weird Wild West

Warning tags: Pizemoc, alkohol, sex
Postacie: Przygotowane przez Mistrza Gry
Liczba graczy: 6-12

Opis: Witajcie, przybysze i mieszkancy Ang-
mar Town!

Ja, Wielki Wodz Twardy Konar, z dumag
zapraszam Was na wyjatkowy turniej pokera,
ktory odbedzie sie w sercu naszego miasteczka.
Turniej ten jest jedyny w swoim rodzaju, tak
jak nasze ziemie i nasze dusze. Bedzie to czas,
gdy karty i los zadecydujg o waszej przysztosci.

Zbierzcie swoje szczescie i odwage, bo
stawka jest wysoka. Nagroda, ktéra ofe-
rujemy, jest wspaniata - wielka jak preria
o zachodzie stonica, piekna jak najczystszy
strumien gorski. Ale pamietajcie — ci, ktorzy
przegraja, straca wiecej niz ztoto.

Turniej odbedzie sie w Angmar Town,
miejscu, gdzie duchy przodkéw splataja sie
z tajemnicami Dzikiego Zachodu. Przybywaj-
cie ttumnie, bo to bedzie noc, ktérej nikt nie
zapomni.
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Przygotujcie sie na wielka przygode, gdzie
odwaga i spryt beda waszymi sprzymierzen-
cami, a fortuna bedzie nagroda. Niech Duchy
Was prowadza!

Wasz Waodz,
Twardy Konar

5.SESJA RPG

Tytut: Deszcze Castamere

Prowadzacy: Kajetan , Kocu” Prystasz
Godzina: 17:00-21:00

Sala: Sala RPG1

Setting: Swiat Pie$ni Lodu i Ognia (Gra
o Tron). System autorski PBTA

Warning tags: Przeklenstwa, narkotyki, smu-
tek, Smier¢, przemoc

Postacie: Pizygotowane przez Mistrza Gry
Liczba graczy: 34

Opis: W tej sesji RPG osadzonej w Swiecie
Gry o Tron wcielicie sie w lordéw i dworzan
po obu stronach konfliktu miedzy Tywinem
Lannisterem, a buntownikami z rodow Reyne
i Tarbeck, rozgrywajacego sie w okresie opie-
wanym w piesni Deszcze Castamere. Jest rok
261 AC, a rebelia zbliza sie do dramatyaznego
konca, gdy Tywin planuje catkowite zniszcze-
nie swoich wrogéw. Gracze beda intrygowac,
walczy¢ i podejmowac trudne decyzje mo-
ralne w obliczu nadchodzacej katastrofy. Czy
staniecie po stronie Lannisterow, <y spro-
bujecie ocali¢ swoj réd przed nieuchronnym
upadkiem?

PIATEK

6.SESJA RPG

Tytut: Zaginiecie na
-Czarov

Prowadzacy: Mateusz ,Beger” Beger
Godzina: 12:00-17:00

Sala: Sala RPGz2

Setting: D&D s5e - Sesja positkowana dodat-
kiem The wild beyond the witchlight
Warning tags: Przemoc, nagos¢, okrucien-
stwo, Smier¢, duzo mechaniki

Postacie: Przygotowane przez MG, z mozli-
woscia edycji przez gracza

karnawale Swiatto-
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Liczba graczy: 5

Opis: Ogromna tablica ogtoszen, na Kkto-
rej setki warstw papieru tworza $ciane za-
pomnianych ogtoszen, pracy na zlecenie
i ostizezen.

Wsrod nich Swieza kartka papieru powie-
wa smetnie. Rysopis matego Jonathana wid-
nieje pod recznie spreparowanym portretem
niziotczego dziecka. Piekno wykonania i stroj
mitodzienca sugeruja pochodzenie szlachec-
kie, tak samo jak kwota na dole ogtoszenia,
przedstawiona w platynach.

...Panstwo Lemongrove ocekujg jakich-
kolwiek informacji na temat bytnosci syna.
Przedstawione wynagrodzenie przynalezy
za sprowadzenie Jonathana w petni zdrowia
i bytnosci - inne sytuacje ustalane indywidu-
alnie. Ostatni raz widziany w okolicy Karna-
watu Swiatto-Czarov. Po wszelkie informacje
zapraszamy do posiadtosci Lemongrove.

Dton zrywa nienaganny kawatek papieru
z tablicy.

(Sesja moze pojs¢ zarbwno w strone me-
chaniaznej nawalanki, jak i klimacenia na za-
bawach cyrkowych - od graczy zalezy dokad
pojdziemy).

7. SESJA RPG

Tytut: Od zera do bohatera

Prowadzacy: Hania Wyszomirska

Godzina: 13:00-21:00

Sala: Sala RPG1

Setting: Masks: A New Generation

Warning tags: Przeklinanie, alkohol
Postacie: Robione wraz z graczami przed sesjq
Liczba graczy: 3-5

Opis: Nowa druzyna mtodych superboha-
terow staje przed wyzwaniem uratowania
Swiata, ale nie mozna zapomniec o szybkiej
domdwce na rozluznienie.

WARSZTATY

Tytut: Larpotworzenie

Prowadzacy: Marcin , Stowik” Stowikowski
Godzina: 18:00-20:00

Sala: Sala RPG2

Warning tags: Zalezy tylko od uczestnikdw

Opis: Robisz larpy? Nie? To Swietnie. Kiedys
musi byc ten pierwszy raz! Trudno jest napisac
larpa w 2 godziny, cho¢ nie jest to niemozli-
we. Natomiast w tym czasie mozna wykonac
wiekszos¢ pracy koncepcyjnej i stworzyc 1ze-
telny fundament, na ktérym opierac si¢ bedzie
dobra gra. Mozna to zrobi¢ nawet z ludzmi,
ktérych do tej pory nie znaliSmy. Nawet jesli
nigdy wezesniej nie pisaliSmy larpa.

Podczas warsztatow w grupach bedziemy
projektowac larpy. Poznamy Kkilka podstaw,
sprawdzonych praktyk i trickdw. Dowiemy sig,
jak unikna¢ czestych btedow. | przede wszyst-
kim bedziemy sie przy tym dobrze bawic.

SOBOTA

LARP

Tytut: Dobrze si¢ ktamie w mitym towarzy-
stwie

Prowadzacy: Marcin ,Stowik” Stowikowski
Godzina: 13:00-16:00

Sala: Sala RPG1

Setting: Gra obyczajowa, dziejaca sie we
wspotazesnym settingu

Warning tags: Ewentualne kontrowersyjne
tematy beda uzaleznione od inwencji uczest-
nikdw z publicznosci

Postacie: Postaci tworzone na miejscu przez
grazy w pierwszej zesci gry.

Liczba graczy: 5-7 graczy + aktywna publiczno$¢
Opis: Grupa przyjaciot spotyka sie na wspdlnej
kolacji. Aby przetamac nieco dotychczasowa
rutyne i dodac spotkaniu pikanterii, postana-
wiaja zagra¢ w gre... Od tej pory kazdy sms
zytany jest na gtos, a rozmowa prowadzona
w trybie gtosSnomowiacym. Co z tego wynik-
nie? Czy naprawde nikt nie ma nic do ukrycia?
Czy ich zwiazki przetrwaja taka probe?

Larp jest adaptacja filmu pod tym samym
tytutem. Udziat nie wymaga znajomosci fabu-
ty, ani nie zdradza jej watkow. Wykorzystuje
strukture oraz pomyst gry w otwarte karty.

AUTORZY: Natalia Rozek i Marcin Stowi-
kowski.

SETTING: wspdtczesnos¢, tu i teraz.
KONWENCJA: tragikomedia, obyczajowy.
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ABSTRAKTY WYBRANYCH PRELEKC]I | WARSZTATOW

SRODA

Sala K8, 15:00
Tomasz ,Kruszon” Stepinski:
Nie tylko rekiny!

Co definiuje kino? Czy tylko same filmy, gra
aktorska, rezyseria i muzyka? A moze klimat
sali, ludzie i technologia? Czy bardzo zte filmy
sq forma sztuki i warto je ogladac? Na te py-
tania Kruszon postara sie¢ wam odpowiedziec.
Przy okazji odbedziemy podréz po historii
kina i definicji ztego kina na przestizeni lat.

Sala K8, 16:00
Anna ,Tenko” Lewandowska:
Zdrowy mozg

Od wielu lat interesuje sie tym jak
praktyczznie robi¢ w dobry sen, zdrowa
diete, taka zeby w dobrym ciele dozyc
dobrej starosci, od Kkilku lat tez i wtasnie
dtugowiecznoscia, prewencja choréb wieku
starszego i demencji, sporo z tej wiedzy
obecnie jest spzedawane jako ,biohacking”,
osobiscie niezbyt szanuje ten termin bo w
potoznym rozumieniu kojarzy sie ludziom
z cudownymi substancjami (co tez jest
prawda, ale wiekszos¢ dtugowieznosci to
wypadkowa dbania o siebie poprzez ruch,
sen i diete, w tej kolejnosci, a dalej szeroko
pojety wellbeing).

Sala K8, 18:00
Maciej Gorczynski i przyjaciele:
Konkurs: Rozpoznajemy Dziki Zachéd

Jak co roku, my pokazujemy obrazki, Wy zga-
dujecie kto, co i skad. Tematyka zgodna z te-
matem biezacego Nordconu. Jury, jak co roku,
jest ztosliwe, stronnicze, snobowe i przekup-
ne (tak, lubimy Specka). W tym roku nie py-
tamy o hasto do bazy Generata Daimosa.

26

CZWARTEK

Sala K8, 12:00
Tomasz ,, Kruszon” Stepinski:
Poczatki polskiej fantastyki

Co taczy ,,Mtodego Technika” z fandomem?
Kim byli pierwsi polscy fantasci? Dlaczego
wyszto, jak wyszto? Czy polska fantastyka
to tylko Lem, Sapkowski i Dukaj? Na te i na
inne pytania Kruszon sprobuje wam odpo-
wiedzie¢ na spotkaniu! Przy okazji prelekcja
bedzie okazja do dyskusji, w jaki sposéb po-
stizegamy fantastyke i jak zaczeta sie nasza
przygoda z gatunkiem, ktéry nadal jest dla
wielu nieslubnym dzieckiem albo ,czyms$
niepowaznym”, a przeciez... sami wiemy, jak
pisarze science fiction i fantasy inspirowali
naukowcow, badaczy i wizjonerdw! Serdecz-
nie zapraszamy na prelekcje — gwarantujemy,
ze po spotkaniu inaczej spojrzycie na otocze-
nie, ksigzki, autorow i z dzika rozkosza da-
lej bedziecie uezestniczy¢ w zyciu polskiego
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fandomu - czytajac, grajac, ogladajac, a przy
tym doskonale si¢ bawigc.

Sala K6, 12:00
Jan , Ensifer” Chodkiewicz:
Fechtunek dtugim mieczem

Sredniowieczny fechtunek dtugim mieczem
w oparciu o traktat Petera von Danzig.

Sala K8, 13:00
Karolina Rabczak:
Przygotowanie do pojedynku

Jak dziata wspdtczesna bron palna? Co wptywa na
celnos¢? Jak zdobyc pozwolenie? lle radosci daje
stizelanie i jak bardzo mozna znalez¢ w stizelec-
twie co$ dla siebie, zaleznie od cech charakteru?

Sala K6, 13:00
Olivia Markowska:
Spersonalizuj wtasng bandane (warsztaty)

Witajcie, witajcie, Drodzy Panstwo pized
Wami stoi jedyna taka okazja w waszym
zyciu. Na tych warsztatach stworzycie swo-
je wiasne spersonalizowane chusty, ktdre
ochronia was przed drazniagcym nozdrza py-
tem pokrywajacym miasteczko Falcon Crest.

Sala K8, 15:00
Adam ,,Ceti” Cetnerowski:
Historia RPG - lata 90.

Kontynuujac cykl hisotryazny o RPG, wkra-
<amy w lata 9o. Zatdzcie czarne koszulki!

Sala K8, 16:00
Konrad , Harry” Mrozik:
O drugich zesciach

Drugie esci z natury musza przeskoczyc
poprzezke ustawiong przez pierwsze i zg-
sto konezy sie to fatalnym upadkiem. Wiel-
kie oczekiwania, odpowiedzialno$¢ za fa-
bute, wojna z konwencja. To wszystko
tylko wierzchotek gory lodowej w czasie ich

projektowania, jednak reszta nie jest taka
straszna, jak sie wydaje, o zym z przyjemno-
Scia opowiem podczas tej prelekgji.

Sala K6,16:00

Kuba #1 i Maciek G.:

Najpopularniejsze filmowe lokacje USA (Tak,
bylismy tam!)

Ameryka jest duza, ale dla najlepszych fil-
mowcow wystarczy kilka lokacji, po co szu-
kac i jezdzi¢ daleko. Kuba i Maciej (Zakaza-
naPlaneta.pl, SF Plang) specjalnie dla Was
udali sie do USA, by zbadac i znalez¢ miejsca,
ktore dziesiatki razy widzieliscie na ekranie,
cho¢ mogliscie nie zauwazyc, ze to ciggle to
samo. Uwaga: prelegenci wielokrotnie byli
w Ameryce!

Sala K8, 17:00

Tomek Brylant, Ania ,, Gnoll” Dymarczyk:
Zdejmujemy klatwe z polskiego serialowego
WiedZmina

Michat Zebrowski lepszy od Cavilla, a Zbi-
gniew Zamachowski najlepszym Jaskrem?
Sama prawda! Trzeba tylko trzezwym okiem
spojrzec¢ na to, co przez lata byto obiektem zto-
sliwych zartow i synonimem polskiej szkoty
robienia seriali. Warto sie z tym, co przyszy-
kowato dla nas TVP, jednak przeprosi¢. Udo-
wodnimy na podstawie fragmentow, ze polski
WiedZmin ma sporo do zaoferowania, jest lep-
szg i ciekawsza adaptacja tworczosci Sapkow-
skiego niz to, co otrzymalismy od Netflixa.

Sala K8, 18:00
Marcin ,,Stowik” Stowikowski:
LARP - story of my lives

Nie wiesz, o co tyle szumu z tymi larpami?
Cos$ ci sie obito o uszy, ale dotad brakowa-
to odwagi, zeby sprobowac? Przyjdz, postu-
chaj, przekonaj sie, czym sa larpy i co takiego
moga ci zaoferowac. Swoimi dosSwiadzeniami
i pzemysleniami podzieli sie ztowiek, ktory
larpom oddat 18 lat swojego zycia i nie zatuje.
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CZWARTEK: Main Street, 16:00

NORDCON 2024

Mateusz ,,Bragi” Sawczyn: Film Wiking (2022) i inspiracje mityczne

Film Roberta Eggersa od pierwszych minut wrecz kipi nawiazaniami do mitéw nordyckich —
od ataku berserkdw, przez gadajaca obcieta gtowe, po straszliwe walkirie. Projekcje poprzedzi
krotki wstep podkreslajacy motywy szerzej znane, czyli np. kruki Odyna, ale takze te mniej
oczywiste, jak przeklety miecz Tyrfing z nieprzettumaczonej dotad na jezyk polski sagi. Po filmie
zapraszam natomiast do zadawania pytan i dyskus;ji!

PIATEK

Sala K8, 12:00
Jakub Krolazyk:
Poradnik mtodego demonologa

Dzieki zdobyczom nauki wiemy i rozumiemy co-
raz wiecej. Swiat staje sie mniejszy, a nasze oczy
siegaja coraz to dalszych galaktyk. Jednak czasa-
mi pojawia sie cos$, czego nie potrafimy wyjasnic,
co$ nieznanego i mrozacego krew w zytach - tak
zwana obskura.

Czym doktadnie jest obskura? Temat przybli-
ze Wam podczas serii spotkan. Porozmawiamy
o duchach, aniotach, demonach, strzygach, upio-
rach i wielu innych kreaturach. Opowiem Wam
jak ich szukac, rozpoznawac je i broni¢ si¢ przed
nimi w razie koniecznosci, a wszystko to bedzie
okraszone dawka racjonalizmu. Dodatkowo za-
gtebimy sie w wiktorianski $wiat. Swiat, w kto-
rym groza byta na porzadku dziennym, Smierc
czaita sie za kazdym rogiem, a tylko nieliczni zyli
w relatywnym spokoju. Bedzie o przesadach,
chorobach i nietypowych zawodach.

Jednym stowem zapraszam na Poradnik
Mtodego Demonologa.

Sala K6, 12:00
Remigiusz Makuch:
ABC historii

Warsztaty pobudzajace kreatywnosc¢ i roz-
wijajgce umiejetnos¢ szybkiego pisania oraz
tworzenia profesjonalnych historii. Podczas
warsztatow uczestnicy pracuja na emocjach,
otwieraja sie i ucza, jak tworzy¢ spojne,
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profesjonalne historie, a takze rozwijajg umie-
jetnos¢ sprawnej przejrzystej komunikacgji.

Sala K8, 14:00

Jakub ,,Qbu$” Nowak:

towienie ryb na Pustyni Samarkandzkiej,
czyli ksiazki nieistniejace i sfabrykowane

Prelekcja poswiecona ksiazkom, ktore zyskaty
chwate (cho¢by chwilowa), cho¢ nie istnieja
lub stworzone zostaty w ramach prowokacji
albo przypadkéw rozmaitych.

Sala K8, 15:00
Mateusz ,Bragi” Sawcazyn:
Mity nordyckie: bohaterowie rodu Wolsungow

Saga o rodzie Wolsungdw to najwazniejsza
wspdlna historia Germandw. Pod tg nazwa
znali ja wyznawcy Odyna ze Skandynawii,
a ich kuzyni z potudnia opowiadali o Nibe-
lungach. Postuchaj o berserkach-wilkotakach
z poétnocy, reinkarnacji, smoku Fafnirze (inspi-
racji dla Smauga Tolkiena) i herosie Sigurdzie,
upadtych walkiriach, a takze dowiedz sie, dla-
zego wikingowie radza, by nie ufac¢ swojej
zonie. Wszystko to w kontekscie powstawania
powiesci Mity nordyckie: bohaterowie.

Sala K6, 15:00

Piotr ,Majster” Taczata:

Jak bardzo Crazy byt Horse? Czyli stéw kilka
o stynnym wodzu Indian

Wspomnienie sylwetki wielkiego cztowieka
i jego wptyw na historie.
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Sala K8,16:00
Konrad ,Biaty” Klepacki: Al >= cztowiek -
warsztat futurologii bliskiego zasiegu

Sztuazna inteligencja rowna ctowiekowi
przestata by¢ domena SF, a zaczeta byc pla-
nem biznesowym na najblizsze lata. Co gdy
osiagniemy Artificial General Intelligence? Co
gdy Al zaaznie byc sprytniejsza od najbardziej
inteligentnych z ludzi?

W trakcie tego interaktywnego warsztatu
wspodlnie zmapujemy mozliwe przysztosci...
ktore moga ziscic sie juz niebawem.

SOBOTA

Sala K8,12:00

Tomasz Kreczmar:

Bytem geekiem-dzieckiem w czasach PRL-u,
albo dlaczego piractwo byto dobre

Opowies¢ o pirackich planszéwkach, ksiaz-
kach, filmach oraz grach. O tym, dlaczego bez
tych, w sumie nielegalnych, , publikacji” ruch
fandw fantastyki (i nie tylko) nie miatby po-
zywki. Nieco Kkulis powstawania klubowek
i ich dystrybugji, a takze o podejsciu wydaw-
cow do praw autorskich w tamtych czasach.
Ale przede wszystkim o tym, jaka to pozywke
fani wéwczas mieli.

Sala K6;12:00
Konrad , Harry” Mrozik:
ScriptJam - pisanie scenariuszy 1.01

Pisanie scenariusza zawsze zaczyna sie od
tego pierwszego stowa. Warsztaty z tworze-
nia spisanych historii rozpoazniemy od krot-
kiej prelekcji dotyczacej struktury oraz gene-
zy kazdej opowiesci, zeby ptynnie przejs¢ do
praktycznej pracy nad pomystami uczestni-
kow warsztatow. Skupimy sie na tworzeniu
szkieletu kazdej opowiesci i wspdlnie od-
kryjemy, dlaczego te historie warto opowie-
dziec.

PIATEK: Main Street, 18:00
Artur Owczarski: The Cowboy Capital — pokaz
filmu o Swiatowej stolicy kowbojow

The Cowboy Capital (Stolica Kowbojow) to
wzruszajacy film dokumentalny, ktérego nar-
ratorami sa mieszkanicy miasteczka Bandera
w Teksasie — Swiatowej stolicy kowbojow.
Dokument opowiada o nostalgii za czasami
Starego Zachodu. Bohaterowie snuja opowiesc¢
o kulturze kowbojskiej, przywiazaniu do zycia
na teksanskiej prowincji, nieprzemijajacych
wartosciach, ktéorymi kieruja sie w zyciu, histo-
rii Bandery i wyjatkowosci zycia blisko natury.

Sala K8,13:00
Michat Cholewa:
Bismarck - Moby Dick Winstona Churchilla

Kiedy Bismarck wyszedt w morze w maju
1941 roku, postawit na nogi (na Kkile?) cata
Royal Navy. | nic dziwnego — byt to okret
nowocwzesny i potezny, zdolny, jesli miatby
nie zosta¢ zatizymany, do wyrzadzenia nie-
samowitych szkéd wsrod konwojow, od kto-
rych zalezato zaopatrzenie Wielkiej Brytanii.
Admirat Tovey wiedziat, ze nieprzyjacielski
okret musi zosta¢ zatrzymany. To, co nastgpi-
to potem, byto najbardziej znanymi towami
morskimi (po Moby Dicku) na Swiecie. Za-
wierato bitwy morskie, momenty dramatycz-
ne, pechowe i szczesliwe dla obu stron. A tak-
ze dos¢ spory udziat matematyki. | o tym
wszystkim opowiemy na naszej prelekgji.

Sala K6, 14:00

Mateusz ,,Bragi” Sawczyn:

Wszystko, co chcielibyscie wiedzie¢ o Odynie,
ale baliscie sie zapytac

Krél bogow Odyn to skomplikowany gos¢ -
syn boga i olbrzymki, ojciec liznego potom-
stwa z niejedng kobietg (a nawet falami
morskimi), parajacy sie plugawa magia me-
drzec-wojownik i nagradzajacy honorowag
$mier¢ ktamca. Po zwrdceniu uwagi na to, jak
jest przedstawiany w filmach i grach, opowiem
o przygodach Odyna w piesniach wikingow
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i w mojej powiesci Mity nordyckie. Bogowie.
zastanowimy sie, jak z pomoca gumy turbo
mozemy stac¢ sie MacGyverem naszej druzyny.

Sala K8, 15:00

Jan Plata-Przechlewski:

Subiektywne spotkania z Dzikim Zachodem -
filmowym i ksiazkowym

Opouwies¢ o literackich i kinowych fascynacjach
westernem znanego tworcy undergroundewego
komiksu.

NORDCON 2024

Sala K8, 16:00

Tomasz Krezmar:

Rok 1995 - po nim rynek gier w Polsce juz nigdy
nie byt ten sam

W 1993 roku ukazaty si¢ pierwsze numery czaso-
pisma ,Magia i Miecz” W 1994 roku pojawity sie
pierwsze egzemplarze Warhammera. Niemniej
to 1995 rok odmienit rynek gier fabularnych
w Polsce. Dlaczego? Co do tego doprowadzito?
I jak to sie zle skonczyto....




The Cowboy Capital (Stolica Kowbojow)
to wzruszajacy film dokumentalny Artu-
ra Owczarskiego, ktérego narratorami sa -
mieszkancy miasteczka Bandera w Teksa-
sie — Swiatowe;j stolicy kowbojow.

Dokument opowiada o nostalgii za
zasami Starego Zachodu. Bohaterowie
snujg opowies¢ o kulturze kowbojskiej,
przywiazaniu do zycia na teksanskiej
prowingji, nieprzemijajacych wartosciach,
ktérymi kieruja sie w zyciu, historii Ban-
dery i wyjatkowosci zycia blisko natury.

Zatozone w 1854 roku przez osadni-
kéw ze Slaska miasto Bandera w Teksa-
sie lezato na poazatku Wielkiego Zachod-
niego Szlaku Spedu Bydta. Mieszkancy
do dzis sa dumni ze swojego polskiego
dziedzictwa. Siostrzanym miastem Ban-
dery sa Strzelce Opolskie. To mate mia-
stezko w sercu stanu Teksas, od prawie
stu lat jest celem turystow z catego Swia-
ta, ktorzy chca poczuc sie jak na Starym
Zachodzie, bo jak wielu twierdzi, kazdy
ma w sobie troche z kowboja.

W 2019 roku, zbieratem materiat do
ksiazki o Teksasie i w ten sposob odkry-
tem to miejsce na mapie. To byt punkt |
wyjsécia do filmu The Cowboy Capital. s
Cztery lata pdzniej wraz z miejscowym
historykiem, rodowitym mieszkancem
Bandery, potomkiem pierwszych pol-
skich osadnikow Royem Dugoshem pg
i utalentowanym filmowcem, absolwen- @
tem The Art Institute of San Antonio
Dakotg Wortmanem, postanowilisSmy
uchwyci¢ dusze Bandery, Swiatowej sto-
licy kowbojow.

Premiera filmu odbyta sie 20 lip-
ca 2023 roku w jednym z najstynniej-
szych barow Honky Tonk w Teksasie
w 11TH Street Cowboy Bar w Banderze. |
Pojawito sie na niej ponad 300 miesz-
kancow miasta. Zainteresowanie filmem
jest tak duze, ze stale odbywaja sie¢ pro-
jekcje dokumentu w Banderze i okolicz-
nych miejscowosciach (w bibliotekach,




domach kultury, na ranczach dla tury-
stow).

I W Polsce film byt prezentowany

w pazdzierniku 2023 na zamknigtym po-

kazie dla mediow w kinie Kinogram (Fa-

¥ bryka Norblina) oraz na dwdch pokazach
@ w Strzelcach Opolskich.

Do tej pory nasz film pojawit sie na fe-
- stiwalach:
Wild West Film Festival (St. Vacaville,
= USA)
Festiwal Sity Marzen (Warszawa, Polska)
. WAPI - Il Otwocki Festiwal Filmow Po-
drozniczych (Otwock, Polska)
Taste of Polonia (Chicago, USA)
XVIII Festiwal Polonijny Losy Polakow
(Warszawa, Polska)
51 Annual ICVM CROWN AWARDS
~ . (Franklin / Nashville USA)

< KICK OFF International Film Festival
ek Pt A TARSS e at ' (Warszawa, Polska) - top 5
" International Polish Film Festival (War-
szawa, Polska) - finalista
20th New York Polish Film Festival (New
York, USA)
57th WorldFest - Houston International
Film Festival 2024 (Houston, USA)
43 Piknik Country w Mragowie (Mrago-
wo, Polska)
3oth San Antonio Film Festival (San An-
tonio, USA)
Poznanski Przeglad Filmowy (Poznan,
Polska)
19th Austin Polish Film Festival (Austin,
USA)

Nagrody:

GRAND PRIX na XVIII Festiwalu Polo-
- nijnym Losy Polakéw (Warszawa, Polska)
57th WorldFest — Houston International
? Film Festival 2024 - Golden Remi Award
| (Houston, USA).

PREZENTACJA FILMU W PIATEK
018.00 W NICKELODEONIE!
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1.5% podatku na rzecz GRF

Dziatania naszego klubu realizowane sg z powodzeniem
od ponad 30 lat, gtownie sitami i entuzjazmem ponad
100 Klubowizow. Sg jednak rzeczy, takie jak zakup ksigzek
do biblioteki czy wydawanie publikacji, ktorych nie daje
sie zatatwic¢ nawet kilometrem szeSciennym entuzjazmu.
A wierzcie, ze probowalismy.

Dlatego jesli przekazesz Gdanskiemu Klubowi Fantastyki
1,5% swojego podatku, mozesz byc¢ pewien, ze kazda
ztotowka bedzie naprawde dobrze wydana na rozwoj
polskiej fantastyki (ktora tak lubisz!) i dawanie mtodym
duchem osobom (takze Tobie!) kulturalnej alternatywy
w stosunku do szarej rzeczywistosci. To zdecydowanie
lepsza decyzja niz oddanie tych pieniedzy bezdusznej
maszynie urzedniczej. Wyobraznia i fantastyka tez musza
zasem cos jesc. | niekonieznie musi to byc zielona
pozywka.

Jak to zrobi¢?

W skrocie: na swojej deklaracji podatkowej wpisz
numer GKFu jako Organizacji Pozytku Publicznego -
0000098018. Jesli chcesz, mozesz tez dopisac, na jaki
konkretnie cel GKF ma spozytkowac Twoje pieniadze.

2\ r




NORDCON 2024

NAGRODA IM. HRZYSZTOFA , PAPIERA” PAPIERHOWSHIEGD

Krzysztof Papierkowski to wielka - i w petni zastuzona! - legenda GKF-u. Byt jednym
z zatozycieli naszego klubu, jego wielokrotnym prezesem i wiceprezesem, redaktorem
kilku giekaefowskich fanzindw, koordynatorem liznych konwentéw, w tym Nord-
condw, Polcondéw i Euroconu 2000 w Gdyni, inicjatorem najrozmaitszych wydarzen
klubowych. A takze przesympatyaznym cztowiekiem, wspaniatlym kompanem, na-
szym serdecznym Przyjacielem.

Nalezat do pierwszego pokolenia polskiego fandomu. Jako wyzszy oficer Marynar-
ki Wojennej byt pracownikiem naukowym oksywskiej uczelni. Wezesniej ukonczyt
cywilng politechnike — a swojg fantazja, pomystowoscig i aktywnoscia zawstydzitby
niejednego artyste zy humaniste. Byt osoba ponadprzecietnie aktywna i pomysto-
wa; inspirowat tez tworezo wielu innych cztonkdéw klubu. | takim - wieznie mtodym,
pomystowym, aktywnym - pozostat nieomal do konca, gdy przyszto mu w 2013 roku
przegrac¢ walke ze ztosliwym nowotworem.

W celu upamietnienia Krzysztofa GKF powotat nagrode jego imienia dla najwazniejsze-
go, niekomercyjnego, wydarzenia w fandomie polskim (np. imprezy, inicjatywy wydaw-
niczej, organizacyjnej) w danym roku, ktérej przyznanie odbywa sie w trakcie Nordconu.

Lista dotychczasowych laureatow

B —N 2014 — Bycze Karki Dicka za niestrudzone wydawa-
nie ,Widoku z Wysokiego Zamku”;

2015 — Klaudia ,, Foka” Heintze za zintegrowanie fan-
domu polskiego przy organizacji Polconu 2015;

2016 - Wojtek Sedenko za pomyst i koordynacje
realizacji Encyklopedii Fantastyki;

2017 - Zielonogorski Klub Fantastyki Ad Astra za
organizacje Bachanalidow Fantastycznych;

2018 — Marcin ,, Alqua” Ktak za promocje fandomu
polskiego na arenie miedzynarodowej;

2019 — Elzbieta Gepfert za wieloletnig opieke i pro-
mocje Nagrody im. Janusza A. Zajdla;

2020 - Nagrody nie przyznano (ze wzgledu na pan-
demie odwotano Nordcon);

2021 - Jacek , Kiwaczek” Falejczyk za pomyst Zewu
Zajdla i przygotowywanie Listy pomocniczej
Nagrody Zajdla;

2022 — Pawet Majka i Cezary Zbierzchowski za two-
rzenie podcastu ,,Czapa Kulturalna”;

2023 - Jan Plata-Przechlewski za wieloletnie spra-
wowanie funkgeji redaktora naczelnego

»Informatora Gdanskiego Klubu Fantastyki”
i doprowadzenie go do poziomu prozinu.

fa "Papiera"”

Pap er&oh-‘.s‘ﬁ;’ega
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Regulamin Nordeonu 2824

I. Konwent i Organizator

Konwent Polskich Klubéw Fantastyki NORDCON 2024 (w skrocie Nordcon lub Konwent)
odbywa sie w dniach 3-8 grudnia 2024 r. na terenie osrodka Primavera Conference & Spa
w Jastrzebiej Gorze przy ul. Rozewskiej 40 (zwanego dalej Osrodkiem).

Organizatorem Nordconu jest stowarzyszenie Gdanski Klub Fantastyki (zwany dalej Or-
ganizatorem), adres siedziby 80-389 Gdansk, ul. Slqska 66B, nr KRS 0000098018.
Konwent jest zjazdem mitosnikow fantastyki: fikcji literackiej, filmowej i komiksowej,
a takze gier o tematyce fantastycznej (np. komputerowych, planszowych, RPG, LARP).
Konwent obejmuje spotkania, prelekcje, konkursy, gry i inne punkty programu.

I1. Regulamin

Kazdy uczestnik Nordconu akceptuje niniejszy regulamin. Zgoda jest wyrazana przy
zgtoszeniu rejestracyjnym. Zgoda jest dobrowolna, ale niezbedna do uczestnictwa
w Konwencie.

Wszystkie osoby uczestniczace w Nordconie majg obowiazek zapoznac si¢ i przestrzegac
tresci niniejszego regulaminu. Niedopetnienie tego obowigzku nie moze by¢ podstawa do
ewentualnych roszczen w stosunku do Organizatora.

Osoby nieprzestizegajace regulaminu lub zachowujace sie niezgodnie z prawem lub za-
sadami wspotzycia spoteznego moga zosta¢ upomniane, a w skrajnych sytuacjach wy-
dalone z konwentu bez zwrotu kosztdw. Decyzje w tej sprawie podejmuje Koordynator.

I11. Uczestnictwo w Konwencie

1.

Osoby niepetnoletnie, ktore przyjezdzaja bez rodzicow lub opiekundéw prawnych, zobo-
wiazane sa przedstawic¢ ich zgode na udziat w Nordconie. Zgode mozna przesta¢ emailem
w formie skanu lub przedstawic¢ w recepcji Nordconu przy przyjezdzie.

Zakwaterowanie uczestnikdw rozpoczyna sie we wtorek 3 grudnia od godziny 14.00.
Uczestnicy powinni zda¢ pokoje hotelowe w niedziele 8 grudnia do godziny 12.00.
Zgodnie z ustaleniami z Osrodkiem, przy zamowieniu noclegéw nalezy bra¢ pod uwage
godzine przyjazdu. Osoby odbierajace klucze do pokoju przed godzing 9 rano (np. w nocy)
powinny wykupi¢ nocleg od dnia poprzedniego.

Na terenie Nordconu moga przebywac jedynie uczestnicy posiadajacy imienny identyfi-
kator Organizatora. Uczestnicy sa obowigzani do noszenia identyfikator6w w widozznym
miejscu. W razie uszkodzenia identyfikatora nalezy zgtosic sie do recepcji Nordconu w celu
wydania identyfikatora zastepczego.

Klucze do pokojow hotelowych beda wydawane pizez Osrodek na podstawie identyfika-
tora Organizatora. Wyjatkowo uczestnicy przyjezdzajacy w nocy lub wezesnie rano otrzy-
maja klucze do pokoi po wylegitymowaniu przez recepcje osrodka. Osoby takie proszone
sq o odbidr identyfikatoréw rano po otwarciu recepcji Organizatora.

Organizatorzy i stuzby porzadkowe maja prawo prosi¢ o okazanie identyfikatorow. Brak
identyfikatora bedzie skutkowac obowiazkiem weryfikacji, czy dana osoba jest uprawnio-
na do przebywania na terenie konwentu. Osoby nieuprawnione (nie bedace uczestnika-
mi) moga nie zosta¢ wpuszczone na teren obiektu lub otrzymac nakaz jego opuszczenia.
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IV. Platnosci za uazestnictwo w Konwencie

1.

Uczestnicy proszeni sa o dokonanie dwdch ptatnosci: za noclegi bezposrednio do Osrodka
hotelowego, a w pozostatym zakresie (akredytacja, ewentualna wptata patrona, gadzety)
na rzez Organizatora. [...]

[Petny tekst regulaminu dotyczaczy ptatnosci dostepny jest na stronie nordcon.gkf.org.pl/regu-
lamin, jako ze dotyczy gtéwnie okresu przed rozpoazeciem Konwentu].

V. Zasady uczestnictwa w Konwencie

1.

36

Kazdy uczestnik Nordconu zobowigzany jest do kulturalnego zachowania i szanowania
innych uazestnikow.

Na terenie Nordconu zabrania sie powielania multimediéw chronionych prawami autor-
skimi oraz handlu nielegalnymi ich kopiami.

Na terenie Nordconu obowiazuje catkowity zakaz posiadania i zazywania nielegalnych
srodkéw odurzajacych i psychotropowych.

Na terenie Nordconu obowigzuje zakaz prowadzenia agitacji polityaznej, w szczegdlnosci
kampanii wyborczych. Szanujemy réznorodnos¢ pogladéow uczestnikow.

Zabronione jest wnoszenie na teren Nordconu:

»  broni w rozumieniu obowigzujacej Ustawy o Broni i Amunicji;

«  broni pneumatyaznej (ASG, paintball);

e amunicji do wyzej wymienionych;

«  broni biatej (z wyjatkiem nozy oraz tzw. larpowej broni bezpiewznej);

. broni treningowej (bokkendw, palcatow itp.);

«  materiatéw wybuchowych;

«  substancji toksyaznych, cuchnacych lub tatwopalnych.

Niektére w/w przedmioty wolno wnosi¢ w porozumieniu z Koordynatorem, jesli sg nie-
zbedne do przeprowadzenia punktu programu.

Podczas trwania Nordconu zabronione jest kierowanie broni czy jakiegokolwiek nie-
bezpiecznego naizedzia w strone innego uczestnika Nordconu z wyjatkiem sytuacji, gdy
udzielit na to wyraznej zgody (np. podczas pozowania do zdjec).

Organizator zastizega sobie prawo do wyznaczenia stref tylko dla oséb petnoletnich.
Osoby uczestniczace w punkcie programu ,, Pidzam Party” lub innych wskazanych punk-
tach programu zobowiazane sa do posiadania odpowiedniego stroju wskazanego przez
Organizatorow. Decyzje o dopuszczeniu stroju podejmuje Koordynator lub osoba przez
niego wskazana.

Nagrodami w konkursach sa nagrody rzeczowe oraz bony na przyszte Nordcony. Bony na
akredytacje i/lub noclegi nie podlegaja wymianie na gotowke.

Rozwieszanie lub kolportaz materiatow reklamowych na Nordconie powinny zostac
uzgodnione z Organizatorem. Organizator zastizega sobie prawo usuniecia materiatow
reklamowych, ktore znalazty sie na konwencie bez uzgodnienia.

Zdjecia i filmy z Nordconu mozna robi¢ na wtasny uzytek. Ich rozpowszechnianie wyma-
ga zgody 0s6b na nich utrwalonych. Wyjatkiem jest konkurs i parada strojow - zgtoszenie
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do nich oznacza zgode na rozpowszechnianie zdjec¢ i filméw zrobionych w trakcie ceremo-
nii zamkniecia.

Cztonkowie grupy organizacyjnej moga brac¢ udziat w konkursach i turniejach organizo-
wanych w ramach programu konwentu, jednak nie moga uzyska¢ gtéwnych nagrdd - te
sa przeznaczone dla uczestnikow.

Lubimy zwierzeta, ale niektérzy uczestnicy moga byc¢ na nie uczuleni albo sie ich bac
(szczegolnie dzieci). Nawet spokojne zwierzeta moga byc¢ zaniepokojone w ttumie i kogo$
ugryz¢. Dlatego psy, niezaleznie od wielkosci, powinny byc¢ prowadzone na smyczy albo
przebywac¢ w pokojach.

VI. Zasady porzadkowe

1.

VII.

Podczas korzystania z obiektow Osrodka (m.in. basen, sauna, kregielnia), uczestnicy sa
zobowiazani przestrzegac¢ regulaminow w/w obiektow.

Uczestnicy Nordconu sg zobowiazani do zachowania czystosci i porzadku na terenie
Osrodka.

Na terenie Osrodka obowiazuje catkowity zakaz palenia, z wyjatkiem miejsc wskazanych
przez obstuge Osrodka.

Podczas trwania Konwentu, obstuga Osrodka zastizega sobie prawo do sprzatania w po-
kojach hotelowych w godzinach 12-20.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody poczynione przez uczestnikow Nord-
conu. Za wszelkie szkody odpowiedzialnos¢ (w tym finansowa) ponosza sprawcy.
Organizatorzy nie zapewniajg ubezpiezenia uazestnikéw od nastepstw nieszeizesliwych
wypadkdéw. Ucezestnicy powinni by¢ ubezpieczeni we wtasnym zakresie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za 1zeczy pozostawione bez opieki lub zagubione.

Zasady dotyczace zdarzen losowych, w szczegolnosci epidemii i stanow nadzwyczajnych

W przypadku zdarzenia losowego, epidemii, sity wyzszej, a takze innych przyczyn, ktore
uniemozliwiaja zorganizowanie wydarzenia, a za ktore Organizator nie ponosi odpowie-
dzialnosci, ma on prawo odwotania konwentu, zmiany daty i/lub miejsca jej odbywania
sie, bez wezesniejszego uprzedzenia. W takim wypadku Organizator zachowa wptaty na
poczet przeniesionego konwentu albo zwrdci wptaty na zyezenie uczestnika. Organizator
nie jest zobowigzany do innej rekompensaty wobec uczestnika konwentu, ktéry z przy-
czyn niezaleznych od Organizatora i bez jego winy zostat przeniesiony, odwotany lub
odbyt sie jedynie w czesci.

W przypadku, gdy przepisy prawa uzalezniajg uczestnictwo w Konwencie od spetnienia
szczegbdlnych wymogow, takich jak zaszczepienie na covid-19, Organizator ma prawo uza-
lezni¢ wstep na konwent od spetnienia tych kryteriow.

VIII. Uwagi i sugestie

W przypadku pytan lub watpliwosci dotyczacych ptatnosci prosimy o email na adres
recepcja@nordcon.gkf.org.pl. Odpowiemy najpdzniej w ciagu 14 dni (postaramy sie szyb-
ciej).

Pozostate uwagi, sugestie i zyzenia prosimy kierowa¢ na email: koordynator@nordcon.
gkf.org.pl. Odpowiemy najpdzniej w ciagu 30 dni (postaramy sie szybciej).
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NAJWAZNIEJSZE INFORMAC)E

BUFET (NA STOtOWCE W BUDYNKU B)
Wtorek 15:00-2:00
Od 8:00 w srode do 13:00 w niedziele
przerwy:
Sroda-Sobota 3:00-8:00
Niedziela 3:00-7:00

BUFET SNIADANIOWY
Codziennie 9:00-11:00 (mozna zamodwic
do 19:00 poprzedzajgcego dnia w recepcji hotelowej)

KAWIARNIA W BUDYNKU A
Wtorek 14:00-24:00
Sroda-Sobota 12:00-24:00
Niedziela 8:00-13:00

KAWIARNIA W BUDYNKU B
Wtorek 14:00-3:00
Sroda-Sobota 9:00-3:00
Niedziela 8:00-13:00

KSIEGARNIA
Sroda-Sobota 10:00-21:00
(z przerwami na positki)

PARK WODNY
Wtorek 15:00-21:00
Czwartek-Sobota 9:00-21:00
Niedziela niezynny

POKO) ZABAW
Wtorek 15:00-19:00
Sroda-Sobota 10:00-19:00 (przerwa: 14:30-15:00)
Niedziela 10:00-12:00

KREGIELNIA
Wtorek-Sobota 14:00-22:00
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